ELIXIR VITAE

Gra logiczna na Zx Spectrum

Kod i grafika: Rafat Miazga
Muzyka: CJ Echo

Elixir vitae. Eliksir Zycia, odwieczne marzenie alchemikéw. Legendarna substancja majaca zapewnic¢
niesmiertelno$¢. Wielu probowato ja stworzy¢ lecz nikomu si¢ nie udato. A czy TOBIE sig uda?

OPIS GRY:
Gra odbywa si¢ na planszy na ktéra zrzucamy w d6t pojawiajace si¢ na gérze pary alchemicznych sktadnikéw.
Przed zrzuceniem mozemy sktadniki te przesuwa¢ w lewo/prawo oraz obracac.

W okienku po prawej stronie ekranu gry widzimy nastgpng w kolejnosci parg elementéw co pozwala nam
zaplanowac¢ naszg strategig.

Naszym celem jest iaczenie skiadnikéw w wigksze grupy sktadajace si¢ takich samych elementéw. Jesli
potaczymy podobne elementy w grupg skladajaca si¢ z co najmniej 3 czgSci wowczas zajdzie alchemiczna
transmutacja — grupa naszych elementéw zostanie unicestwiona a w ich miejsce zostanie stworzony jeden
sktadnik wyzszego poziomu.

Istotne dla gry jest zrozumienie w ktérym miejscu zostanie utworzony nowy element:

- bedzie to element w najnizszym rzedzie grupy
- jesli w rzegdzie tym jest kilka elementow to bgdzie to skrajny lewy element w rzgdzie

Kilka przyktadéw:
NEE NN EEN EEE EE EEE

Jedli do tej pory utworzony sktadnik ten byt nam nieznany, to zostanie on dodany do Drzewa Zywiotéw,
przedstawionego po lewej stronie ekranu gry. Widzimy tam wszystkie odkryte sktadniki ulozone w hierarchii,
dzigki czemu nie musimy pamigta¢ w co zostanie zamieniony podczas transmutacji dany sktadnik.

Ponadto dzigki odkryciu nowego sktadnika wzros$nie nasz ranking przedstawiajacy w formie opisowej nasze
umiejetnosci alchemiczne.

Gdy odkyjemy nowy sktadnik wéwczas zacznie on si¢ nam pojawiaé w tworzonych parach na gérze ekranu —
najpierw do$¢ rzadko a z biegiem gry coraz czgscie;.

Celem gry jest odkrywanie substancji coraz to wyzszego poziomu az osiagniemu koniec Drzewa Zywiotéw
gdzie czeka na nas Elixir Vitae.

Gra konczy si¢ gdy odkryjemy eliksir lub opuScimy parg sktadnikéw w taki sposéb ze nie zmiesci si¢ ona na
planszy.

STEROWANIE

LEWO: przesun elementy w lewo
PRAWO: przesun elementy w prawo
GORA / FIRE: obré¢ elementy

DOL opus¢ elementy

Do wyboru: klawiatura, joystick Kempston, joystick Sinclair
Klawisze podczas gry klawatura: Q-géra, A-dét, O-lewo, P-prawo, Spacja — fire

Ponadto klawisz X restartuje gre przy kazdym wybranym sterowaniu.



ELIXIR VITAE

Logical game for Zx Spectrum

Code and graphics: Rafat Miazga
Music: CJ Echo

Elixir vitae. Elixir of life, an eternal dream of alchemists. A legandary substance said to give immortality. Many
tried to create it but all of them failed. Will YOU succeed?

GAME DESCRIPTION:

We play on a board. At the top of it pairs of alchemic elements appear. Our job is to drop them down. Before the
dropdown we can move left/right and rotate the elements,

In the window at the right screen side we can see the next pair of elements which enables us to plan our game
strategy.

Our task is to connect elements into bigger groups of the same elements. If we connect at least 3 elements into a
group then an alchemic transmutation will happen. Our group of elements will be annihilated and one single
element of higher order will be created

It is essential for the gameplay to understand the location of the new element

- it will be in the lowest row of the group
- it will be leftmost element of the row

A few examples:
EEN NN EEN EEN NN HNEE
N

If the new element was unknown to us before, it will be added to Tree Of Elements shown at the left side of the
screen. We can see all discovered elements there, presented in a hierarchy so we don’t need to remember what
element of higher order our groups of elements will transmute into.

When we discover a new element our rank increases. The rank is shown at the right side of the screen and
describes our alchemical skill.

Only we discover a new element it will start appearing in new pairs — first rarely, then more often.

The game goal is discovering substances of higher and higher order and eventually reaching the end of Tree Of
Elements where Elixir Vitae is awaiting us.

The game ends when we discover the elixir or when we drop a pair this way so it can’t fit into the board.

CONTROL

LEFT: move elements left
RIGHT: move elements right
UP/FIRE: rotate elements
DOWN drop elements down

Control selection: keyboard, Kempston Joystick, Sinclair Joystick
Keyboard keys: Q-up, A-down, O-left, P-right, Space — fire

The ‘X’ key restarts the game independent of chosen control.



ELIXIR VITAE

Jloruyeckas urpa ajga Zx Spectrum

Koo u epaguxa: Rafat Miazga
My3zvika: CJ Echo

Elixir vitae. DIuUKCUp >KU3HM, OTBEYHAs MEYTa AIXMMHUKOB. JlereHmapHOE CYIIECTBO jaroliee OeccMepTHe.
MHoTHE CTpajaii ero co31aTh HO HUKOMY He MmoBe3o. A MoxeT nmoBe3ér TEBE?

OIIMCAHUE UTPbI:
Hrpa mponcxoaut Ha JOCKE HA KOTOPYIO MBI OpocaeM BHHU3 Maphl ATXHMHYCCKHX AIEMEHTOB. DJIEMEHTH MBI
MOJKEM J[BUTATh B JICBO U B IIPABO & TAKXKE MOBOPAYNBATE.

B oxze Ha mpaBoil CTOPOHE 3KpaHa Mbl BUJUM CIEAYIOLIYIO Iapy JIEMEHTOB YTO pa3pellaeT HaM IJIaHUPOBATh
Hallly CTPaTETHUIO.

Hama uenb - coequHsITh 31€MEHTHI B IPYIIbI TAKUX ke caMbIX djieMeHToB. [locne co3manus rpynnsl u3 3 wiu
Oomnee yacTel MPOM3OUAET adxuMudeckasi TpaHcmyTamusi. Hama rpynma Oyaer yHHYTOXKeHa a B €€ MeCTo
OyzmeT co3/aH OMH HOBBIM 3JIEMEHT BBICIIETO YPOBHS.

CamMoe BaXKHOE B UTPE - TIOHATH I/ie OyJIET CO3/1aH HOBBIN 3JIEMEHT:

-0H OyzeT B caMOM HH3KOM PsIZIe TPYIIIIBI
-€CJIM B PsiJie HECKOJIBKO AJIEMEHTOB, 9TO OyIET caMblil JI€BbIH 3JIEMEHT
Heckonbpko npumMepos:

Ecnu HOBBIIT 25ieMeHT He ObLT HaM paHbIIe 3HAKOM, OH OyneT nobasiéH k JlepeBy DIeMEHTOB Ha JICBOW CTOPOHE
9Kkpana. Tam yka3aHbl BCE 3JICMEHTHl B HEpapXWW YTOOBI MBI HUKOTJA HE 3a0bUTH KAaKWE HOBBIC DJICMCHTHI
CO3/IAI0TCS B TPAHCMYTAIIHAX.

Tlocne co3nanusi HOBOTO 3JIEMEHTa PACTET HAIll PEHTHUHT KOTOPBIN yKa3bIBa€T HAIll A IXUMHUYECKUN OTIBIT.

C 3THX 1TOp HOBBIH AJIEMEHT HAYHET MOABIATHCS B HOBBIX IapaxX B BEpXYy JOCKH, CHadaIa PeaKo a IIOTOM Yaile.

Hama 3anaua B urpe - OTKpbIBaTh HOBbIE BELIECTBAa BBICILEIO YPOBHS IMOKa Mbl HE JOCTHUTHEM KoHuUa [lepeBa
DaeMeHTOB rae oxugaet Hac Elixir Vitae.

I/Irpa KOHYHUTCA Korjga Mbl ,HOﬁL[éM J0 DJIMKCHUpa HUIn 6POCI/IM napy 5JICMCHTOB TaK 4YTO JJla HUX HET MECTa Ha
JOCKE.

YIIPABJIEHUE

JIEBO: JIBUTall 3JIEMEHTHI B JIEBO
ITPABO: JIBUTai 3JIEMEHTHI B IPaBO
BBEPX / OI'OHb: TTOBEPHU DJIEMEHTBI

BHI3: OILyCTH 3JIEMEHTBI Ha JIOCKY

CpencTBa ynpaBieHuUs: KIaBUaTypa, JxoicTuk Kempston, mxoiictux Sinclair
Bo Bopems urpsl knaBuatypoit: Q-sBepx, A-sHu3, O-neBo, P-npaBo, cnamus-orous

KiaBuma ,,X” Bo3BpamaeT Urpy B MEHIO.



