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Witam.

Na samym pocgku wypadatoby napisa w
jakim celu powstato to czasopismo oraz bl
zmierza.. Jdi ktos powie, ze “wszystko kiedy
przemija”, nie lkde w stanie w to uwierzy Zy-
cie nie raz pokazalaze nawet gdy colub ktcs
“przemija’, to przewanie po jakin§ czasie ma
te jego kawalki zbierajsic w jednym miejscu, two
rzac calg¢, a take pokazuic, ze warto dzye,
budow& i przede wszystkim ggle pamgtac.
Poprzez wyej wymienone stowa mam na m
sli komputer marki Commodore 64, ktéry
od potowy lat 80-tych i na pogtku lat 90-tych,
byl w Polsce oraz wielu innych krajach barazu
popularny. Pomimo,ze niewiele rénit sie od
tradycyjnej klawiatury i byt stosunkowo niewie-
Iki, dla mnie byt i zawsze dolzie zbiorem emo-
Cji, wspaniad przesziécia oraz przysziécia.
“Komoda” to magazyn pavigcony grom kom-
puterowym, ktére zostaly stworzone na Commo-
dore 64. Oprécz opisow gier, dodatkowo zawiera
rowniez state rubryki tematyczne, opigag pro-
gramy typu demo, obrazdick, lub tzw. “Lista
przebojow”, czyli wskanik najlepszych gier. Moj
cel to rozwoj “Komody” i cagta praca nad jej
usprawnieniem. Comog; Wam wkcej napisé?

Bede sig starat w miag mazliwosci, nie obiecujc
“ztotych gor”. W tym numerze troeghklasyki i tro-
che mniej znanych gier. Jedni powepdo przeszto-
sci, a drudzy pozna¢ ja, maze dostrzegw niej cG

z przyszidci. Bardzo cieszy mnie fakte scena
C-64 caly czas istnieje. Ciagle powstapwe gry,
dema, programy, trzymamy to w swoich dtoniach.
Moja “cegiellka” do wzmocnienia sceny itp. niechaj
bedzie “Komoda”.Wkcej juz nie zanudzam i zapra-
szam do czytania.

Pozdrawiam.

Redaktor, opr. graficzne
Komek
Korekta
Tomek
Kontakt
Komek2@o02.pl
G.G. 23282624
www.myspace.com/535392248
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EXPRES

SKALA OCENY GRY
OD 0% DO 100%

LENITIVE

GRANNED B ZORAN ZATBO . Je&li skumulowaté nadmiar emociji i nie wiesz
PLMEH_]_ b LE-UEPS_ _. L w jaki sposob datemu upust, to zagraj wgr
S T LENITIVE. Gra przeznaczona jest dla dwdch
M e : graczy, polega ona na strzelaniu do przeciwni-
- = T A - ka i unikaniu jego pociskow. Ten, kto oddagwi
cej strzatldw, zostaje zwygca. Akcja gry to-
czy sk w tadnie narysowanych sce-
neriach kosmicznych, oprawionych wpagtaj

w ucho muzyk. 50%

CYBERNOID

Dorwat swego najwikszego wro-

o001 as W HMIHES

[ e ] ] s
ga i rozprawt sig z nim na dobre, I: '=ﬂ~"ﬂﬂﬂ=‘5ﬂﬁ'"'* i

taki cel przywieca grze. Labirynt
peten robotdw i ztowrogich maszyn
Jednym stowem strzelanina na 10
Grafika starannie wykonana i kolo
rowa, muzyka energiczna.

70%

DRIP

Bardzo dobra gra platformowa, kto-
ra udato s¢ zmiesci¢c w jednym pliku.
Twoim zadaniem jest wyzbieranie
wszystkich monet porozrzucanych po
- okolicy. Jéli na danym poziomie nie
zbierzesz wszystkich, to nie dostaniesz
si¢ do nastpnego. Na swojej drodze
spotkasz przetde stworki, ktére &da
przeszkadzaly w wykonaniu zadania..

Powodzenia!
80%

FIST FIGHTER

2UCIA: PpPO2I0M:61-008 PUNKTY: 886168

A oto gra bardzo przypomirgia znany| =
hit po tytutem STREET FIGHTER. Wil =l
da¢ tu dwo zapayczei, odngnie kon- g

strukcji gry, jak i samego tytutu. Do i s e
boru mamy walk z komputerem Iu ' -

drugim graczem. Przeine ciosy kop-Jl . el s =8

niaki, wygibasy, oraz specjalne umi |

jetnosci kazdego zawodnika. Jedny
stowem nic nowego, ale gragsiapraw-

— de spoko.
( 70%




Udato s¢! Tylko sekundy dzielity ¢ od
wybuchu wewatrz statku ARKANOID, z
ktorego to udato Ci si wydosté malu-
tkim pojazdem. Niestety zostatgochto-
nigty przez tajemnicg przestrzé. Aby sk

z niej wydosta, trzeba hdzie wykorzysta
maksimum refleksu jaki w sobie posiadasz,
celne oko réwnig bardzo mile widzia-
ne. Wyzej wspomniana przestizesktada
Sie z trzydziestu trzech pozioméw. Na os-

IR, ROEE EF
= HiGH SCOR=
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tatnim z nich czeka ¢ispotkanie oko w
oko z bossem. Lecz pa¢gtaj, ze przed tob
dluga i ctzka droga. W kadej rundzie
chodzi 0 to samo: musisz zniszéziglok
sktadajcy sie z kolorowych cegietek. Do
dyspozycji masz statek- palet pitka, ktd-
ra rozwala kolorowe cegietki. Utrudnie-
niem s przer@ne kosmiczne dziwadta,
ktére podczas zetkgtia z pitka zmienia-
ja jej tor lotu. Dodatkowo, niektore z ce-
gietek wymagaj kilkukrotnego uderzenia,
by catkowicie je zniszczy Na pocieszenie
zaserwowano réwnie kilka bonusow
utatwiajacych g¢. S8 nimi spadajce w
dot cegiefki, ktore oznaczono literami.
S - spowolnienie lotu pitki

C - przyczepnéc pitki do palety

E - wydluzenie palety

D - trzy pitki na raz

L - dziato laserowe

B - teleport do nastepnego poziomu

P - ekstrazycie

Rranol[]

Jak widzicie, kady z nich ma catkowicie
inne zastosowanie, nie ukrywaj ze naj-
lepsze taL, B orazP. W grze istnieje mo-
zliwoé¢ grania we dwdch (osobno). Opcja
stara jakswiat, ale naley przyzn&, ze
uatrakcyjnia g¢. Arkanoid osagnat wiel-

ki sukces w latach 80 i 90 -tych, co pozwa-
la uzn& go za jeda z wazniejszych gier
wszechczaséw. Przejahy teraz do strony
technicznej. Wszystko tu zostato dobrze
przemylane. Grafika kolorowa oraz wyra-
zna, ptynna animacja. Muzyka wypu-

je jedynie w intro lub jako przygrywka
przed rozpooxiem kadego poziomu,
brzmiagc dobrze. Efekty dzwkowe do-
skonale dopetniaj catcci. Wszystko
zebrane do jednego worka, tworzy dpbr
gre zrecznosciovd. Przekonajcie sisami.
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Oto nadeszia chwila by opisgedm
z wazniejszych gier w dziejach C64.
Musz; przyzna, ze ogarat mnie ma-
ty stres, poniewazdag sobie spraw,

=

e R R R e R RO R Ry,

jak bardzo znaeaxra mae by ona
dla niektérych z Was, a nie chciatbym
czega@ spartaczy. Sprobug, “do od-
waznych swiat naley”. Zapadt zmrok
wigCc mata Giana pofgta sk do snu.
Zasypia i nagle znajdujeesiv bardzo
tajemniczej krainie, pelnej jaski
dziwacznych dwordéw i zamkdéw, za-
mieszkatych przez okropne stwory.
Jedynym wyciem na opuszczenie
tego nieprzyjemnegdwiata jest zdo-
bycie potznego magicznego diamen-
tu, ktére whze sk z naprawd
bardzo diug i niebezpiecza dro-
ga w postaci trzydziestu trzech po-
ziomoéw. Podczas gdrowki zbieraj
diamenciki, porozrzucane po caitej oko-
licy oraz bonusy ufatwiafe gk.
Ogniste koto zmienia mat Giane
w punka i od tej chwili m&e ro-
zwala gtowa mur i kamienie. Bty-
skawica pozwala na rzucanie kulami
niezlkgdnymi do niszczenia wrogow.
Podwodjna btyskawica sprawiae ku-

le odbijap sie od przeszkdd itp. i
powracaja. Truskawka zmienia kule
w samonaprowadzgie na wroga.
Uzycie zdobytego zegara powoduje
krotki sen wszystkich  kreatur w
okolicy. Bomba niszczy wrogow w
zaskegu wzroku. Kropla chroni przed
ogniem. Zdobycie lizaka sprawie
otrzymasz dodatkowe zycie. Jak
wida¢ jest tego sporo. Nale-
zy rowniez pamkta¢c o tym, ze na
—
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przebycie kadego poziomu masz
okreslona ilos¢ czasu, wgc nie mo-
zna sk za bardzo guzdéa Teraz na-
pisz maoze ca& wiecej o przeszko-
dach wspomnianych wcaaej. Jest
tutaj dwo réznych stworzeé, a s to:
sowy, petlzajce oczy, osy, raki, plus-
kwy, gasienice, czerwone pitazy, ska-
czace pitki, piranie, zmutowane Kkro-
liki, kosmici. Na kaicu kazdego zam-
ku czeka na ciebie ogromny plaj
lub smok. Niekoniecznie musisz z
nimi walczy¢, mazesz je smialo
przechytrzy¢. Nalezy tylko wyczw
odpowiedni moment i wielkim sus-
em przeskoczy papka, a pod smo-
kiem bardzo szybko prz€j i goto-
we. Ja&li myslisz, ze to wszystko, to
sie mylisz. Na drodze natknieszesi
rowniez na ogi@é, wodg, dziury, kol-
ce oraz krusmky sk most. Na za-
konczenie tego opisu, pochwalmy

LIVES S5TAGE TIME
14 29

grafike za przejrzyst&, dobrze dobra-
ne kolory i pomystow&:. Muzyka do
brze skomponowana, mokzona z do-
skonatymi i zréznicowanymi efektami
dzwickowymi, wigc, oczywscie, gra
sig z przyjemndcia. Tak s¢ przeptem
tym opisem,ze umkreta mi wazna
rzecz. Mianowicie siostra Giany
O imieniu Mariasni ten sam sen i dg
ki temu mana zagra we dwoch gra-
czy i zdoby magiczny diament, ktory
pozwoli im wydosta si¢ z tajemniczej
krainy.

THE GREAT GIANA SISTERS
RAINBOW ARTS '87
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Zmyst wzroku i stuchu, cdza “Boski
Dar”. Kazdego zwyczajnego dnia nikt z
nas nawet o tym nie porsly poprostu
tak jest, w¢c po co st nad tym zasta-
nawiat. Budujemy nimizycie i zawsze
osihgamy jaké cel. Jakiekolwiek demo
(najcz:sciej obraz pajiczony z muzyk)
odbierane dzki tym zmystom, g prze-
waznie mitym doznaniem. Lecz jak to
w zyciu bywa trafiag sic tez takie,
ktore obrazem wzbudzgj litos¢ a
dzwickiem drania uszy. Prosg si¢ nie
martwic, poniewa takie lzde starat si

e W

Song o1

“The bLue ﬁ'ﬁ.

TOMB RAIDER

Chyba nie ma osoby , ktéra by nie znata gry
filmu noszicego tytut “ Tomb Raider”
tacy, to szkoda, poniewden program to dwd
zmieniapce sg, dobrze narysowane obraz
Lary Croft z “Tomb Rider”, plus catkiem ddg
dobra muzyczka., lecz,§jemam by szczery,
to demo wygldato by naprawg lepiej, gdyby

obrazkéw byto trochwiece).

staci.

. 3B sa

\!..ull— NI 2
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omija¢ szerokim tukiem. Scena Demo
C64, jest naprawdciekawa oraz bo-
gata. W kadym nastpnym numerze
bede przedstawiat wam zawsze jakie
interesujce, ciesace oczy i uszy.
Powracajc do sceny C64, jak jukil-
ka stron wczéniej wspomniatem,
WCcCiaz powstaj gry, programy, dema i
to bardzo cieszy.

THE BLUE GERK

Na to demo zwrdcitem kiedyuwag;
dzieki falujacej i psychodelicznej me-
lodii oraz tajemniczej, niebieskiej po-
Nie jest to nic nadzwyczajnego,
jednak mito patrzy sie przez chwil
na obraz, przymyka lekko oczy i od-
ptywa na fali sycaco- petzajcej muzyki

L %
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FLIMBO’S QUEST

Pewnego razu szugty naukowiec o imieniu
Fransz Dandruff stworzyt maszynczerpica
energé z ludzkiego organizmu, ktéra miata
zapewné mu zycie wieczne. Do zrealizowania
celu potrzebowat energii od kogowyjatko-
wego, wic postanawia porwapigkna Pearly,
krélowa z Dewdropland, co, z reaztmu sk u-
daje. Na szagcie jej chtopak Flimbo bez
chwili wahania wyrusza w dreg by ja rato-
waé zdapc sobie spraw, ze cala misja to
“twardy orzech do zgryzienia’. Podczas gry
bedziesz wspotpracowat z kupcem zwanym
Dazz. W kadym z pozioméw g mate drzwi za
ktérymi miesci sie jego sklep. Najwaiejsza
rzecz to listy tajemniczego kodu. Nazkgm
etapie gry musisz uzbigraich pewr ilos¢,
aby utworzy¢ cate hasto, ktére pozwoli ci
dost& sie do nastpnego poziomu. Zdolgyje
mozesz na dwa sposoby. Pierwszy to odaale
i zestrzelé stwora, ktdrego postavyswietlana
jest w trybie migajcym na malym ekraniku

- N - - - .
— : - - E ey
. . SCORE — MONEY W S
2 000425 E £00020 G
z B’ | |13 00
E LIVES TIMER E

(pomicdzy score, lives, timer itp.) a drugi to
zakupt w sklepie u Dazz’a, co niestety jest do-
sy¢ kosztowne. Monety lub woreczki z pie-
niedzmi, maesz zdoby co jakis czas, gdy
zestrzelisz ktéregoz przeciwnikow. W ten sam
sposOb mgesz otrzymaserce, strzelag w nie,
zmieniasz jego kolor. Gdy dostarczysz do skle-
pu pk¢ takich serc w rénych kolorach, to dos-
taniesz dodatkowezycie. Pamitaj tez, ze

w kazdej planszy ukryty jest skarbiec, ktéry
warto oprézni. W sklepie kupisz lepgzbron

a take przydatn, chwilowa nietykalng¢

oraz dodatkowy czas, ponieivaa ukaczenie
catej misji jest on wyznaczony. Gra posiada
siedem zrénicowanych poziomow, im dalej,

LOWILE
-~ ccoRe_ b HONEY W 2
aF 005400 .| |E000s0 .
= bt | |13 00
: LIVES TIMER

tym trudniej. Tutaj a roi sk od przera-
nych gadow, ptazéw i stworéw, ale dzielny
Flimbo niczego sie nieka i biegnie ile sit, aby
ratowa& swop ukochamn Pearly. | to ju koniec
opisu. Na zakaczenie tradycyjnie sprawy
techniczne itp. Grafika, muzyka oraz grywal-
nos¢ to poprostu mistrzostwéwiata i uwa-
zam, ze nic wkce] nie trzeba dodawa
Zagraj, a odrazu zrozumiesz, o co chodzi.

FLIMBO’S QUEST

SYSTEM 3 '90
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Brrrerreerum! Wrrrrrrrrrrrr! Dzwigk z - roz-
grzanego silnika. ¢lza przed siebie ni-
czym blyskawica. Kto zostanie mistrzem?
kto zacénie zby z powodu przegranej?
Dowiesz s¢ gdy zagrasz w NO LIMITS.
Sq to zwyczajne wicigi samochodowe, czy-
li pomyst na g¢ staréki jak swiat.
Celem gry jest zdobycie tytutu mistrza.
= Mozesz tego dokorta trzymapc przewa-
FRrErE ey ge nad rywalami, poruszajacymi¢siwraz
M/ z tolm po torze. Przed rozpogaem wy-
scigu napotkasz na kilka opcji. Pierwsza
to “select your drivers”, czyli wybor sa-
mochodu i kierowcy, aktywna poprzez na-
cisniecie klawisza F1. Eddie Forst, to kie-
rowca jedzacy 959 Porsche, Frank Do-
neli pali gung na Lotus Se, Torrero Tibe
smiga swoim Ruf Twin Turbo a Luigi Emilo
mknie Eslangti. Drug opch sa “fastest lap
times”, czyli najszybsze oktenia, maliwe
do wyboru naciskag klawisz F3. Nasgp-
na to “change driver's name”, zmiana imion
zawodnikéw na takie jakie chcemy, klawisz
F5. No i na koniec klawisz F7, rozpoczyna
gre. Akcja toczy st na r@nych torach, na

€01 o ktorych znajdziesz trosgkutrudniey, np. w

postaci rozlanego oleju, lub poustawianych
DAMAGE . z . . . . .

lmlﬁ P REY przedmlo_tow, ho i, oczywiscie, przeciwnicy
POs I : | pedzacy jak szaleni. Powiem szczerzee

potrzeba trock wysitku, aby zapanowanad
tymi samochodami. Nie martwesidasz so-
bie rad! NO LIMITS przypomina troche gr
SLICKS, lecz jest od niego gorze] wy-
konany, co nie oznacza jest zty. Graficznie

i dzwigckowo catkiem spoko, akcja dynami-
czna i ciekawa. A wic tap za kierowni¢

I jazda po mistrzostwo!

NO LIMIT

576 KBYTE’ 94
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Jak ja doskonale pagtam & chwile, kiedy
uruchomitem g¢ Gordian Tomb z kasety,
ktéra pozyczylem od mojego kumpla. W
glowie pozostaj nam rzeczy wywierage
na Nas ogromne wiania. Mae to dla
Was dziwne, ale tak wiasnie byto i jest do tej
Pory. Gdy na moim ekranie g Gordian,
moge s$miato rzec, ze nigdy mi s¢
ona nie znudzi. Przejdy teraz mee do

szczeqgoOtow. Akcja toczy sie w egipskiej
Piramidzie, w ktorej zostat ukryty skarbiec
ze ziotem, srebrem i1 diamentami. Nieje-
dnokrotnie prébowano do niego doiize
lecz bez skutku. Piramida jest doskonale
strzezona i & roi sk w niej od putapek i
réznych stworzéa. Na pocatku zabierz ze
soly drabire i worek. Drabina umaiwi ci
napraw¢ ta popsui, ktéra uniemaliwia
wejscie do kolejnej komnaty a worek po-
zwoli zabr& Ci kolejne przedmioty nie-
zbedne i konieczne w trakcie poszukifiva
skarbca. Kolejnym przedmiotem do kolekcji
bedzie kilof, pozwalajcy rozwalt gtazy to-
rujace drog, wyjesz go wciskac klawisz

GORDIAN TOMB

CP VERLAG ‘90
||| >
81010

“1". Podczas wdréwki napotkasz lamp
pozwoli ona rogwietli¢ egipskie ciemngti,
poprzez nadhieccie klawisza “6” oraz
zdoby bardzo potrzebny klucz. Naphy
w kolejce ledzie kask chromcy gtowe w
komnacie ze spadaymi kamieniami (kla-
wisz “B"). Zabierz krzy strzeony przez
czaszki, a troch dalej lask (jedno i drugie
niezlezdne). Wczéniej zdobytego kluczazyj
naciskagc klawisz “4”, nastpnie zalG
wyzej wymieniony kask, zabierz diament,
ktéry pozwoli dostd Ci si do skarbca.

| to juz koniec wdrowki. Podczas gry napo-
tkasz na przer6zne przeszkody takie jak pa-
jaki, czaszki,zmije, ptaki, ogi@, kolce, stupy

i zapadliny. Pametaj , ze, j&li si¢ postarasz,
to nie ma mocnych. Chciatbym teraz napisa
kilka stbw o wykonaniu gry. Graficznie pre-
zentuje sie naprawde dobrze i jest w klimacie.
Muzycznie po prostu doskonale. Okoto trzy-
Dziesci minut wspaniale skomponowanej mu-
zyki, w ktérej zostalo zawarte maksimum
emocji. Tomas Deter odwalit kawat bardzo
dobrej roboty, moim zdaniem to najlepsza
muzyka w dziejach C64. Ogdlnie gagre
uwazam za doskogti zdania nie zmiesi




Przez kilka dobrych minut zastanawiatem, si
jaka nazwe przydzielt tej oto rubryce. “Li-
sta przebojow” zabrzmiato zbyt banalnie i
stereotypowo. Rubryka ta to nic innego jak

zbior najlepszych gier w ktére warto zagm
roznych, r&niastych powoddéw. Jak jutatwo 'I 0
sie domysli¢, nazwa pochodzi od Boi gier

umieszczonych po#ej. W tym numerze przed-
stawe wam dziesi¢ moim zdaniem najle-

pszych, a Ju w kolejnym numerze ||@ N|e Ob?(dZIe S"(. je.dna-k beZ g*osowania..

na wasz pomoc i malutkie zaangawanie Wybieracie dziesc gier, ktére waszym

W powstawaniu waszej ulubionej dzigki. zdaniem g godne uwagi i przesytacie wia-
na komunikator GG pod numer: 23282624,

lub wystd na maila: komek2@o2.pl,
a ja podliczam gtosy i na ich podstawie
ukladam najlepszdziesitke. Poniej wy-
mienitem te, ktére bardzo gmo polecam
ze wzgkdu na ich dua grywalna¢ oraz
dobr grafike, muzyle i efekty dwiekowe.

FLIMBO’S QUEST
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“Strzelanina kosmiczna”. Tego typumaszyn, ktore tak sam
gier na “Komcia” powstalo bardzo czgsto i gsto sg¢ powta-
duwzo, ale jak to wzyciu bywa, nie- rzajh.. A teraz pozytywns
ktére z nich zostaly poprostu zro-strona. Grafika jest dobrz
bione solidnie i z pomystem a innewykonana, w tle styszym
chyba z przymusu lub totalnego bra-specyficzny lekki szu
ku inwencji twérczej. Moons mma kosmosu a na pierwszy
smiato zaliczy¢ do lepszej grupy. W planie bardzo dobre efekt
grze wcielamy s w rolk kapitana dzwickowe. Przyznaj ze
pojazdu kosmicznego. Twoja misjagra ma ciekawy klimat ora
polega na zestrzeleniu catej ogromoraz dynamik. Polecam i
nej masyzelastwa wrogich statkbw zmykam sobie jeszcze tros
kosmicznych oraz zdobycie czte-kg pogré.

rech znajdujacych sinajblizej sie-

bie kskzycy. Zadanie niestety nie
bedzie proste, poniewa podczas
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gry co chwit napotykasz na da

zgrag dziwactw kosmicznych, plu- MOONS
jacych wielkimi pociskami, a na 64’er ‘92
koncu kazdego poziomu wielki sta- - ’

tek z ktérym trzeba sioczywicie <\ >
rozprawt. Grg rozpoczynamy z poci- 7 8

skami o niezbyt diej mocy. Na
szczdcie, podczas gry mozna zdaby
konkretry bron i ulepszenia, ktore
mozna uzyské co jaks czas po ze-
srzeleniu wrogiego statku. Gdyzju
skonfigurujesz swoj pojazd do naj-
najlepszego stanu, to zobaczyse,
gra sé naprawd duwzo latwiej.
Przyda si tez troszeczk gibkasci
oraz sprytu, bo przecieo to w ta-
kich grach chodzi. Wszystko ghinie
i fadnie, to mae teraz, by nie prze-
stodze, poczepiaimy sl Grafika
w niektérych momentach jest prze
kolorowana i mato czytelna, na ko
cu kazdego poziomu mamy do czy- — o
nienia z tym samym statkiem a mo-JRll SsSe= £ EERE W S L % gssaao
znaby bylo przecie zrobi na kady
jakis inny. To samo tyczy siinnych
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Tworzac ta rubryke bytem i jestem pewien,
ze W catdci spelni swaj funkcje. Pewnie nie
kazdy z was pamita jak wygladaty pocgki
C64 j&li chodzi o temat gier. Doskonale zda-
je sobk sprawe, ze swego czasu wzbudzaty
podziw, a obecnie wygtlaja prymitywnie,
Jednak uwzam, ze czasem warto wrdgi
na sam pocgek i odwiezy¢é wpomnienia.
Pomimo ,ze gry te wygladaty tak jak wygi
daty, to pomyst oraz grywalsé byta czsto
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MOON PATROL ujrzalem po raz pierwszy
w salonie gier. Bylo to bardzo dawno,
ale pamgtam ,ze gra ta zrobita ha mnie spo-
re wraenie. Przede wszystkim szybka i kon-
kretna akcja ma tutaj zdecydowanie najwi
kszy wptyw na gracza. W grze wcielamy si
w role policjanta patrolujcego ksizycowe
miasto za pomec pojazdu podobnego do
Moon Buggy, tak jakby krzxowka terendwy

Zz malym czotgiem, potrafcym skaka oraz
strzel&. Droga, po ktérej s8i po-
ruszamy jest podzielona na odcinki. Pier-
wszy poziom zaczyna sie od odcinka A
a kaaczy na E, drugi E-J, trzeci J-O, czwarty
O-T, piaty T-Z. Podczas patrolu na swojej
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UUN PREROL
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bardzo pozytywna. Gry ktore betltaj opisy-
wane, pochodg z dawnych i paminych lat
1980-1983, wtedy to wéaie C64 zacg swie-
towat swdj sukces na rynku komputerowym.
Wiem, ze uplyreto juz dosy dwzo czasu, jed-
nak @ na tymséwiecie ludzie, ktérzy zawsze
0 tym pamgtaja .

drodze napotkamy dua liczbe wrogdw,
przeszkdd, sto mate statki kosmiczne, UFO,
czolgi, miny, dziury i zapadliny, kopce, gfa-
zy. Gra wymaga naprawdsporo ze&cznaci
zwlaszcza na dalszych odcinkach. MOON
PATROL nie wymaga vekszego opisu po-
niewaz nalezy do tradycyjnych strzelanek
zreczndciowych, nad ktorymi nie ma sen-
su za bardzo sirozpisyw&. Program ten
zostat napisany na prawie &y komputer
dzicki temu wiele o0s6b mogto sobie w
niego pogra Ciczko wypowiada sie tutaj
na temat grafiki i muzyki, ale, jak na
tamte czasy, to rewelka. Ogo6lnie naprawd
warto zagra.
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Krélestwo Yurii charakteryzowato gizawsze
spokojem i poradkiem, & do czasu, kiedy zo-
staje napadrte przez okrutnego i przebie-

gtego totra, nie bez powodu zwanego Death

Adder, ktory dokonuje mordu na #kj licz-
bie mieszkacow krélestwa. Wicajpc same-
go kréla oraz jego céekdo lochu, przej-

muje catkowicie kontral, terroryzujc wszy-
tkich mieszkacow. Jak to w grach bywa,
musi znale¢ sie ktos, kto ocali nieszagliwe
krélestwo, a § to amazonka Tyris Flame, Vi-
king Gilius Thunderhead oraz barbaiezg
Ax-Battler. Wszystko zaley od Ciebie, ktory
z bohateréw wyruszy na krwawwedrow-
ke, aby pokon& Adder'a i zgrag jego ztych
wojownikéw. Gdy ju dokonasz wyboru,
pozostaje ci przel#ycztery poziomy, na kto-
rych spotkasz wiej wymieniora okrutm
Band;. Musisz by dla niej bezwzgidny,
by ocalt krolestwo. Oprécz podstawowej
broni, ktég trzymasz w dtoni (miecz, topdr)
mozesz zdoby jeszcze co ekstra. Mam na
mysli flakonik z maga. Mozna go zdoby
uderzajc w skrzata, patajacego st co jaki
czas m¢dzy jedrm a drug bitwa. Magia

ta posiada wielk moc, po jej dyciu zwykly
wojownik ginie od razu. Jednak na bossa,
czyhapcego na kocu kadego poziomu,
trzeba ay¢ kilka takich flakonikéw. Podczas
gry mazesz napotka réwniez smoka zio-
nacego ogniem, ktéry pozwoli Cigdosisé

I pomaze w walce. Musg przyzn&, ze gra
potrafi zainteresow@ pomimo,ze momenta-
mi moze wydaw& si¢ troszeczk mono-
tonna. Grafika stoi na przyzwoitym pozio-
mie (dobrze narysowane postacie, ciekawe
tto i plener). G¢ wyposaono réwnig w
opcje wyboru muzyki lub samego daku,
ktore brzmi dobrze. Nie tra czasu drogi
Graczu, los krélestwa g w twoich kkach!
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Doskonale pamtam, ze gr Slug
kupitem catkiem przypadkiem, Byto
to tak, ze wczdniej nabylem program
wadliwy, wigc poszediem, by go na<o
wymienic. Moja uwag: przykuta okfa-
dka oraz zdjcia prezentujce ge. Po
chwili namystu zdecydowalenve za-
ryzykuje. P&niej okazalo s, iz jest to
typowa zecznosciowka, wygldajaca
dos¢ dobrze. Bohaterem gry jest sym-
patyczny slimak. Musi on uratowa
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swoja ukochan, ktora zostata porwana
do dziwacznegdwiata petnego stwo-
row i kreatur. W kadym z poziomoéw
(a jest ich sporo) musisz uzbiéra
okreslona liczbe serc w okrédonym
czasie. Rzecgcatkiem normalg jest to,
ze w wykonywaniu zadania musi nam
ktos przeszkadzg a @ to raznego ro-
dzaju dziwadta, zwierzaki, potworki,
I inne. Na szogcie naszlimak posiada
bron w postaci $luzu, ktérym plugc
likwiduje wrogow stogcych na drodze.

SLUS

Duzym niebezpiecaestwem g bomby
podktadane co jakiczas na platformach
| odliczapce czas od 9 do 0. Paitgj
jednak,ze jest¢ w stanie rozbrdi ta-
ka bomlg, zwyczajnie wchodic na ni.
Jak juz wczeéniej wspomniatem, gra
posiada din ilos¢ poziomdéw, a wjc
czeka ot dluga droga do ocalenia
Twojej ukochanej. Na zakozenie do-
dam,ze SLUG to nic specjalnego, ale
nalezy przyzn#, iz gra s¢ catkiem faj-
nie i grafika té nie najgorsza a muzyka
mita dla ucha. Wic do dzieta graczu!
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Hej! Jak ju zdazyliscie zauway¢, do kadego
opisu gry dadczona jest etykieta informacyjna w
ktorej zawarte swszystkie najbardziej potrzebne
rzeczy. Ocenianie grafiki, muzyki oraz grywalno-
sci maze by sprava indywidualra, tak wiec cza-
sami mog sic myli¢. Etykieta jest bardzo prosta,
wrecz podana na tacy, akeby nie by niegrze-
cznym , poniej umieszczam instrukgj

KOMODA<[—™=

producent > KO M E K ‘94 < rok produkcji

Ocena grafiki _ grywalnas¢
Ocena muzyki

Mialem maly dylemat 2z projektem,

ale uwaam,ze jest prosta, przejrzysta i chyba

0 to chodzi. Jdi juz chcecie wiedzig to nie
jestemzadnym grafikiem tylko amatorem, he!
co z reszt widat. Korzystam z prostych pod-,
stawowych programoéw, z ktérych da sbsik
wykrzesd. Nalezy jednak przyzng ze pracy,
jak i satysfakcji mam dio.



