Jest to jedna z nowszych
gier typu SPINDIZZY czy GY-
ROSCOPE. Graficznie zrobiona
Swietnie — trojwymiarowa sta-
ranna grafika. Gra bardzo szyb-
ka i wymagajaca precyzji.

Gtéwny bohater, BOBBY
po szukuje w labiryncie po-
dobnych sobie — biatych,
usmiechnietych kul z zamknie-
tymi oczkami. Zadaniem BOB-

ci" przetransportowanie ich
do miejsca oznaczonego ha
mapie jako ,,START" czyli do
tego miejsca, w ktorym znajdu
je sie BOBBY na poczatku gry.
»Braci" nalezy popycha¢ przed
soba. Ich imiona mozna odczy-
ta¢ na ekranie — pierwszym
jest Barnaby.

W wykonaniu zadania prze-
szkadzaja ,czarne kule". Od

sy. Na dowiezienie ,bra-
ci" masz okreslony czas. Gdy
wpadniesz w putapke ,,bez wyj-
$cia" nacisnij klawisz , Q" —
odbierze troche ,,czasu" ale be-
dziesz mogt porusza¢ sie dale;j.

Po przetransportowaniu
wszystkich ,braci" spotka
cie na groda. Jaka?... Zagraj,
a sam zobaczysz!

BY'e- go, po odnalezieniu ,bra- Dbierajg energie, spychaja z tra MI
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