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SOUND TRACKER . jest programeas prieznacionym do ukladania
wlasnych salodii na komputerze IX Bpectrum. HWymagahym ‘sprzatam
jest Bpectrum r generatorem diwiaku typu “AY® oraz stacja dyskow
systamu TOS (FDD 3000, FDD 3)LuB MAGNETOFONE M.
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1. LADOWANTIE PROGBGRAMU

W celu 1aladowania programu S0UND TRACKER naleiy:
1. Wlaczy¢ monitor, wstacje dyskow { komputer
2. Wlozyé dysk z BOUND TRACKER-em do napedu A | wcisnac REGET w
hontrolerze stacyl dyskow '

3. o kilku sakundach wcisna¢ RESET Bpectrum. Progras zacinie
ladowatd uim do pamiecl
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1. KUR S 0O R

Po zaladowaniu programu, na ekranie ukazuje wiq Qglowne menu i
kursor (strzalka). Sterowanie odbywa sim za pomoca klaninzyl
Q / CAPS BMIFT = gdra/daétl
0 /P - lewo/prawo
SFACE - wybor opciji
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I1l. EKRAN BLOWNEBO HENU

Podczas piracy z programem, ekran podzielony- jest na tray
czatcit ' ] ;
1. Dolna ciet¢ = Bpesctrum Analyrer, pokazujacy na 30 pozycjach

wartotcl glotnodci czestotliwoeci akustycznych podczaws
* podczas tworzenia melodii (tryb EDIT) lub jej sluchania (tryb
FLAY) . ;

¥. Srodkowa ciqsc - pcd:ielnny na cxtery nkna "fragment wmelodli

aktualnie znajdujJace) Ikﬁ w pamlaci.
Pierwsze okno pokazuje kolejny numer nuty w Patternie, za¢
trzy kolejne - opisy nut w kanatach A,-B 1 G.

3, Czeéd Qorna = zarezerwowana dla opcjiy tylko ta czedd wmoina
obslugiwad hursorem,

UunGA! Utwdr komponowany na: BOUND TRACKER-zw esklada wiw ze
“zwrotek” zwanych Pattern, ktorych wmote byé¢ najwyied JI1, o
generalnie ustalonej {lodci nutek w kaide)j.
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(V. 0 PCJE BLOWNEGO HENU

POSITION - tablica mogaca priyjmowsd wartotci od i do 254,
symbolizujaca numer pozycil danego Pattern-u w utworie

PATIERN - numer Pattern-u (1-31), ktory wma by<¢ odtworzony na
dane ] porycii :
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1'nY TEQN - nr Pattern-u do transpozxycil

CHANNEL ; = naiwa kanalu (A, B lub C) do transpozyc/l
FIRST POSIT, . = numer poczatkowej nuty
LAST PQSIT, = numer koAcowaej nuty

HOW HANY SEHITONES = liczba péltondw, o ktara trzeba przetrans-
: ponowad nuty ’ \
UP o+ DOWN - dana {losc¢ poltondw w Qdre lub dol
Jezeli w trakcie transpozycjli okate sle, te nuta po operacjl
- WyJdzie poza zakres, to jej wartoéd nie zostanie zmieniona.

PLAY SONG =~ powodule odegranie calego utworu od poczatku

CHANGE PATICRNS LENGTH (n) = zmiana dluduici Pnttnfnéw, przez
podanie numeru ostatnie nutki w Pattern—-ie

CLEAR POSITION = powodule Hyct}iz:z-nin -zauartntci tablicy
Position | ustawienie jej na 1

MOVE TEXT - sluty do przesylania kawalkdw utworu. Pytanias

FROH FATTERN . = skad pobra¢ dane
10 PATYERN . = dokad przesiad
ElRST POSIT, N '
«LAST FOSIT, /  Jak przy transpozycji
JO POSIT. = numer dla plerwsze) przeslanej nutkl
FROM CHANNEL - z ktdorego kanalu pobierad dana
TO CHANNEL ~ do ktdrego kanalu przeslad
CLEAR PATTERN — czyszczenie aktualnim 1ultaw1annqn 'da adyc i

Pattern—u

PELAY CHANGE = zmiana szybkodci odtwarzania utwnruiprznz phdaniu
opdinieniay 1 - srybkao, F - wolno | . 1

CLEAR SHP, - ciyszczenie wybranego brzmienia

CLEAR ORN. =~ cayszczenie wybranego ozxdobnika

T

CLEAR SONG - skasowanim calego utworu, tzn. Pattern-ow, brzmien,
o0xdobnikow ftp.

LOAD/SAVE GAHMPLE ~ zaladowanie lub nagranie brimienia
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5 - wlaczenie ozdobnika (parametr Zakresu Ql-0F OozInacza
NUmer ozdobnikaj paramet 00 - jak komenda 1)

UWAGA! Utycle ozdobnika @lininu e automatycznie obwiednie Ay |
ndurutnlt._ '

FATTERN - powoduje odegranie nufnk raplsanych w aktualnle
edytowanym Fattern-ie, od nuty na pozycji @ '

Fin = numar adytonanego (w srodkowe czadci ekranu) Pattern-u

FLAY - gra utwor Poczynajac od poczatku aktualnie ustawionego
Fosltion.

-

BTOF = porwala na Wylitcle z oppejl PATTERN, PLAY, EDIT

EDIT - edycja Wybranego Patternu, Klawlsza
CS+35 -~ kursor ®dycyiny w lewo
CS5+8 - kursar edycyiny w prawo
CS+6,L - kursor do Nastepnej puty
E€+7,1 = kirsor do phprxﬂdni:j nuty
.BS+¥1-8 - imiana Oktawy
ENTER ~ wstawienis Przedliutenia nuty lub pauzy
R = wetawienie pauzy s

Huty wmoina “wplsywad dopiero wtedy gdy kurgor edycy jny
INaldu)e sie w trojpozycyjnay kolumnie, ‘'zag NUsary brzalen,
komendy {tp., Qdy kursor Znajduje sig W kolusnie
cxturnpuzychnej.

W trybie EDIT ®OINA rownigt inieniad opecjaq BAMPLE, ktdra w
trakcie ustalenia NUty ustawiana Jegt na wybrany Numer brzmienia

ORM. EDIT - edyc ja czdobnikdow, tzn, tablic odchylek (w jlodci °
Poltondw) od diwiaku pPodstawpwego huty), Na Pytanie o 'numnr
@idobnika nalety Nacisenad klawleg 1-F. Pokata wuie WOWCTa®% dwa
plonowa rzady licib r xakresuy -64 do +44, Liciby te sa odchylka
od tonu Paodstaiwowego, ktdrega wartode rdwna jest o, !

hlawisze Q, Cs5, O, P wtaruja Paukiem, . 3ad 3gmiana wartodci
liczb moiliwa: Jumt I3 pomoca klawiuzy W, B8 arag Ey, D. Dodatkowo
hlowisz H powoduje amiang znaku liczby, zad4 BPACE - WyzZerowanie
odchylki, ; -
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EARP. EDIT - wadycja brzmfen (1-F)., Pu'uihnrze Numery brzimje
Na mkranie ukazuja 214 dwa dute pokratkoweno obna 1 o
Cyfr ponliuy,

Gorne vkno jost obwlednia diwieku (Wykresem zmlan glotnod:
przedzlala Czasonym co 1/30 sek), zat dolne = wykresea 2z
HWyeohosci szumdw, Cyfry'puniinj tych okien sa to tzw, LRSS
akredlaja ~wlaczenie/wylaczenio powzczeqdlnych tondw/ezun
Jedynka powodu ju Wylaczenie, zad zerg wtacreniv toonu/civau,

Klawlezes ’ :
Q) C8, 0, P ~ wtearua kursorem | zviekszaja bad? zmniejs:

wartodd glodnodct lub szuau,

4] T 9ra pojedyfdcze brimieniw do pozycJi kurs
wlacznie '

H ~ Imlania maske na prreciwna, tzn, ©->1, 1->0

ENTER T Przujicie do kolejne| czescl edycjl brimienia

Po dwukrotnya nacisnigciu ENTER, na ekranie ukazuja sie d.
kolumny lieczh z Takresu -4095 do +4095, oinaczajaca wartar
edchylkl diwigku od tonu podatawowego, podobnie Jjak -t
ozdobnikdw, ' o '

Obwiednia katdego brazmienia sklada sie 2z 32 slupkow,
xwlazku 2 czym czasx trwania wynosi ' ck. 3/4 wmekundy. W: ce
wydluzenia brzamienia, ktworzona 2ostaly opcje SAMPLE, REFEAT
REPLEN, i

S S e e G g

REFEAT - numar slupka, od ktdrego brimienie badzie powtarza
(zapatlone). REPCAT = © oinacza brak Zapatlenia,

-

Ay By C - wakatniki aktywnotci POsSzczegolnych kanaléw, Moina J
raleniad najuidzajac strzalka | wclskajac EPACE, zarowno

trybie WORK, Jak | PLAY -

RETURN - POowoduje powrot do Qlornego meny

TRANSPOSITION - sluty do transpozyec i nut, tj. amiany tonac )i
Czutcl Pattern-u. Koleno Program pyta o nastupujace rzeczy: -



 HEIGHT =~ zmians wysokodci ovdtwarzaenia Fattlern-u w paltonach (0 -
bez zalan, 1-127 = rwiekszenie, 128-235 -+ zmniejszenie)
Przyklads 99001 = odtwarzanie o jeden polton wyiked,

' 0235 = pdtwarzanle o jedan polton nite

" LENGTH = llczbn wakazujaca na diugoté¢ utworuy {lodd Position-ow

,w=2> Z AP 1B NU,UT (anues A % &

Okienko kazdego z kanaldw sklada siq z dwoch kolusn. Pierwsza

r nich (trdojpozycyjna) oznacza nute z numerem oktawy badi pauze
lub  przediuienie trwania nuty, -zat druga (czteropozycyj)na)
zawlerat § = nr brzmienia, 2 =+~ komende, 3,4 =~ perametr dla

komendy. L e
: Cc-1 Q000
I} PIAN
nuta | Il parametr dla komendy
nr oktawy inr komendy

nr brznfenia .

Nuty dostapne na klawt:z;chl

£ = dg = 1
Ch - cid - B
D = re ="K oy
D# - dis - D
E - af =2C ;
F - ta =V :
Fé - tis - B
: G ~ sol - B A
i GW - gis — H
A - la - N
. AW - aim - J
; ' B - si -H
. Hotliwe brzmienia sa liczbaml w zaplslae szesnantiowynms
i @ = © e -0
 ERC T | ? -9
2 - 2 . 10 - A
_ . 3-3 11 - B
y T i 12 - C
5"5 L : I:S"'D
& ~ & 14 - E
" : e S . 19 = F s
Brzmienie ©O (zero) pozostanwia wlaczone poprzednie ufyte

brzmienie. ¢ , . .y
Akceptowane komendy :
(%] ~ komenda poprzednia niwzmieuniona .
1 = wyltaczenle ozdobnika badt obwiednl AY (parametr pomljany)
7-E = pumery obwiedni{ AY (parametr 2 . 2akresu O0-FF o0inacia
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LOAD/EAVE ORN. - zaladowanie lub nagranie oidobnika

-

LOAD/EAVE BONG - zaladowanie lub nagranie calego utworu
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Jako pamiecd zxewnetrzna, BEOUND TRACKER wykorzystuje ﬁi;t:v
dyskdw. Po wyborze ktérejkolwiek z opcji LOAD lub BAVE progran
priechodzi do obslugl stacji. Pojawlaja siq dwa okna oraz napls,
informacyjne orarx pulsujaca protba o wcidnigcio litery od A do D
Jako aznaczenia napaedu, ; D

Po wyborze napadu namtap! odczytanie katalogu. Hazwy
wyszukiwane bada wg rorszerzenr .EMP dla brzaich, LOPH dla
0zdobnikéw oraz .BENG dla utwordw. Jedll nazwa nie rostanie
znaleziona; to program powrécl do protby o wybdr napedu,
wcidniacie ENTER powoduje wtedy powrdt do menu.

. Woranie lub nagranie pliku nastapuje po wyborze Nazwy
“klawiszami Q { CB oraz ENTER.

Wy jdcie z opcji LOAD/SAVE po nd:zytanlu katalogu moiliwe jest

tylko pnjrz-: wybranie ERASE (E) | wcitniecie N (NO).-
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- Vil. COHPILER
 Compiler sluiy do kompilacji utwordw 2 tekstu irddloweqgo na
kod wynikowy. Pao zaladowaniu Compllera slychaé wclat nuzyke
AHIGA-01, zat¢ na ekranie widocine sa dwa oknas gdérne 1 hnazwa

programu araz dolne z opcjamli nybleranynl' klawimzami{ Q, CS,
EPACE. ‘ |
" Opcjimt - - ; .
QUIT . -~ wWyjdcie 2 programu ;
MUSIC ON/OFF = wltaczenle/wylaczenie suzyki
LOAD SONG = = zaltadowanie utworu w celu jeqgo kompilacji
COMPILE BONG - tylko po opcji LOAD BONGy powoduje koapilacije
; utworu -

HERGE PLAY ROUTINE - opcja konieczna do péiniejszeqgo wysluchania
i - skompilowanego utworu (uiywaé po COMPILE
“BONG), W gornej czmdc) ekranu pojewia sacC

pytanie o adres pocratkowy programu
1 odtwarzajacego, zad ponized caltkowita
v ¢ dlugoté pliku (1084 + dana).
" BAVE DATA FILE = -'wluty nagraniu stworzonych przez hoampilator

danych., Naleiy podaé nazwe napedu oraz
; naxwa pliku. '
Mtytkowniku!
Jedli kompllujwez wirvcej nit jedna melodie, tc opcse HEKGE
PLAY ROUTINE wykorzystaj tylko przy plerwaze) z nlch.
Inajac adres startowy melodii 2z procedura odtwarzajaca, woraj
Ja pod wlatclwy adrem, zx2ad katda {(nna tak, by wmoduly nie




Nurladaly sle.
H o ewlu odiwarzania utworu 2z procedura, nalety naplead np. b

Dawlc—-ui

10 RANDOHIZIE USR Init ‘podawany adras ini&!ali:ac}i
20 RANDOHIZE USR play
S0 PAULE 11 GO TO 20

Aby natomiast wuslyszed 1inna aelodle, nalexy pod adresenm
intt+1l, 1nit+2 (liczba dwubajtowa) podad adres poczatkowy Jolj
danych 1 odgrywad w ten sam sposob. .

Ghompllowane blokl wuzykl moitna utywad w demach, gqrach 1{tp.
Prosimy O zaznaczenie, e zostaly napismane na SOUND TRACKER-zw.
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SOUND TRACKER zajmuje cala dyskiaetka, bezcelowa Jest wiec
wyhorzystywanie jJej do czeqgo inneqgo. Program jest rabezpieczony
pried kopioweniem. W razie uszkodrenla kopll lub-‘padhlucia
dyshu, nagramy kopia: Jjesicie raz po . upewnieniu wsia, czy
uszhodzenie nie jest wynikiem prdby nielegalnego kopliowania.

Zycze zadowalenla z pracy 2z BOUND TRACKER=-em
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