v

' .

t

" SPEED - predkesé (mph) . M ‘n.
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- pocisid 2z naprowadzaniem laserowym "piekielne ognie"

INNE KLAWISZE STERUJACE
vy 4

v

= {sapa z,X - obtoty wokét osi (przy pred. max.

M
H - przerwa 40mph )
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broni.Najtatwie] Jest trafié z "piekielnych ogni" lecz masz ich tylko 8!
Przy ustalaniu uniejetnodci pilote,pamigta) e tylko w opeji lotu :
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