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A JEDNAK SZKO

Ciggle otrzymujemy listy, ktérych auto-
rzy proszq o pomoc w zdobyciu lub przy-
najmniej w uzyskaniu dostepu do kompu-
tera osobistego. ,Jak mam przej§é z mi-
krokomputerem na ty, do czego BAJTEK
zacheca, skoro moich rodzicow nigdy nie
bedzie sta¢ na tak duzy wydatek?” — zalt
sie w lLiscie do redakcji 13-letni Dariusz
Grebkowski z Rzeszowa. ,Kochani, wyd-
rukowali§cie artykul, w ktorym Adam
Krauze chwali ste, Ze poznal tajemnice in-
formatyki, gdyz zdobyt IBM PC. Ale kogo
staé¢ na taki komputer!? Zastanowcie sie
co lansujecie! Przeciez po takim artykule
mozna si¢ tylko skrecié z bezsilnoSci!” —
ma do nas pretensje Krzysztof z Warsza-
wy.

Listy takie z jednej strony cieszq, gdyz
Swiadczq przeciez o autentycznym zainte-
resowaniu informatykaq, ale réwniez pro-
wokujg do refleksji mniej optymistycz-
nych. Refleksji dotyczqcych spolecznych
konsekwencji ,polskiej drogi” do infor-
matyki popularnej.

Sytuacja jest otéz na dzisiaj taka, ze —
za sprawg komputeréw osobistych po-
glebia sie w blyskawicznym tempie roz-
warstwienie spoteczne wsrod miodziezy.
Mowiqe wprost: dzieci z rodzin bogat-
szych dostajqg coraz nowsze modele kom-
puterow, a jednoczesnie dzieci z rodzin
biedniejszych majq do tego wymarzonego
cuda techniki drugiej potowy XX wicku
coraz dalej. Jak to ma si¢ do hasetl o stwa-
rzantu mliodziezy rownych szans startu,
demokratyzacji systemu oswiatoweyo UHp.
kazdy czytelnik sam potrafi sobie odpo-
wiedziec.

Moze ktos zapytaé: Czy jest co$ zlego w
tym, ze ci rodzice, ktérych na to staé, fun-
dujg swoim kilku 1 kilkunastoletnun po-
ciechom ,zabawki” o cenie dochodzgqcej,
po przeliczeniach, nawet do miliona zlo-
tych? Nic zlego, oczywiscie, w tym nie ma,
a nawet moze to byé¢ z pewnosciqg zakup o
wiele bardziej sensowny niz kilka innych,
ktore mozna byloby za te sume poczynic.
Problem polega na tym, ze tych uprziywi-
lejowanych jest niewielu — ok. 10 procent
w skali kraju. Inni — czyli znakomita wie-
kszo$é — takich ,rodzinnych” szans na
zdobycie komputerow nie majq @ za swej
mlodosct juz raczej mieé nie bedq. Dlate-
go konicczne sq znaczqce korekty na kre-
tej drodze rozwoju naszej informatyka.

O powszechne)j edukacji informatyczne)
bedzic moina mowié dopiero wowczas,
gdy trafi ona szerokq falq tam, gdzie po-
winna byé tzn. do szkot. Jak wiele nie mie-
libysmy bowiem do naszego systemu
ofwiatowego zastrzezen, jak wiele nie kie-
rowalibysmy pod adresem nauczycieli
pretensyi — faktem pozostaje, Ze tylko
szkola moze zapewnié to, co w powszech-
nej edukacji jest najoainiejsze, wlasnie
POWSZECHNOSC. Tak wtasnie, poprzez

szkote, naucza sig informatyki zarowno na
Wschodzie, jak i na Zachodzie. U nas row-
niez ograniczone nauczanie informatyki
ma zosta¢ wprowadzone od nowego roku
szkolnego, ale jest to proba zbyt niesmiala
! pozbawiona niezbednego rozmachu

Moge zapewne uslysze¢ w tym momen-
cie sto argumentow wykazujqcych, ze
szkoly i nauczyciele nie sqg do nauczania
informatyki  przygotowani, Ze brakuje
komputeréw @ podrecznikow, ze niski po-
ziom nauczania moze zniechecié uczniow
do informatyki i komputerow... Wszystko
to byé¢ moze prawdaq. Ale nie wolno wyciq-
gaé z tego wniosku o poddaniu sie, 0 za-
niechaniu szerszych dzialan, tylko wnio-
sek przeciwny: nalezy bowiem wykorzy-
staé informatyke do zmiany oblicza szko-
ty. Jest to realne. Pasjonatow edukacji in-
formatycznej w Polsce nie brakuje. Szkola
musi odwazyé sie, szeroko otworzyc drzwi
1 zaprosié ich do siebie. Oni juz podpowie-
dzq skaqd i na jakich warunkach zdobyc
lub wypozyczyé sprzet, ktérego bedzie
zresztq z roku na rok przybywac. To wlas-
nie szkota powinna mieé pierwszenstwo w
zakupach i dostawach komputerdow 0so-
bistych. Te same 10 maszyn przekazanych
do malego klubu zaspokoi ciekawos¢ 20-
30 chetnych, gdy tymczasem oddane do
klubu szkolnego stworzq szanse edukacy
dla o wiele wiekszej liczby 0sob. A co stot
na przeszkodzie, aby na przykiad tym,
ktérzy w edukacji komputerowe) wykazq
najwigksze postepy i talent, szkola poda-
rowata w prezencie komputer osobisty?. .
Powiedzmy: jeden rocznue na klase. Ze za
drogo? Po pierwsze — w ten lub inny spo-
s6b pieniadze na informatyke i tak bedq z
paristwowe] kiesy 15¢, « po drugie — to
jest akurat inwestycja, ktora sie stokrot-
nie w przyszlo$ci zwrdci (jak zresztq kaz-
da inwestycjia w ludzi).

Jest szansa — dzieki edukacji informa-
tycznej — przyblizenia szkoly do zycia.
Jest szansa wyrownania uczniom warun-
kow startu zyciowego, o ktérych ciggle
tak duzo sie mowi. Sq ludzie gotow? pod-
jaé sig tej pracy, gotowt wesprzeé szkoleg. ..
Jest nieZle wyksztalcona armia nauczycie-
li matematyki 1 fizyki, ktéra — po odpo-
wiednim przeszkoleniu — moze réowniez
wziqé na siebie spory ciezar wysitku w tej
dziedzinie. Trzeba tylko jasno, okreslic
spoleczne priorytety @ drogowskazy. Jesli
ich nie postawimy, to o ksztalcie polskie;
drogt do informatyki w dalszym ciqgu de-
cydowaé beda tylko prywatne portfele i
konta.

Waldemar Stwinski
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MER A 78163

Rozmowa
z Andrzejem Wojciechowskim,

konstruktorem w Zakladach
Urzadzen Komputerowych
»,MERA-ELZAB”, zdobywca

| miejsca w Turnieju

Mtodych Mistrzéw Techniki

w woj. katowickim

za opracowanie ,,Zmniejszenia wsadu
pamieci EPROM 2716

do monitorow

7953 NCH/7209.
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MERA 780

— Co sadzisz o MERITUM?

— Pracuje w zaktadach,
produkuja 1 wolatbym sig nie wypowia-
dac..

Ktore go

Nie chcesz narazi¢ sie dyrek-
cji lub kolegom?

— Nie o to chodzi. Ja patrze na mi-
krokomputer pod katem profesjona
nym. Do pracy konstrukcyjnej potrze-
bny jest mi sprzet o odpowiednich pa-
rametrach. MERITUM 1 tych wyma-
gan nie spetnia, chociazby dlatego, ze
jest przeznaczony do innych celow.
Natomiast moze by¢ z powodzeniem
wykorzystany do ceiow edukacyjnych
w szkole podstawowe]. sredniej czy w
kiubie.

— MERITUM wedtug zatozen ma
by¢é komputerem domowym. Tyl-
ko... nie ma go w domach i przy
obecnym tempie produkcji nie ma

co liczyc, ze to sie zmieni. Jakie
trzeba pokonac bariery, zebysmy
wreszcie mieli rodzimy, w miare
tani i powszechny, na srednim po-
ziomie komputer personalny?

— Moze tatwie] byloby wymienic. z
czym nie mamy ktopotow. Uwazam,
ze jest w kraju bardzo duzo fachow-
cow na dobrym, swiatowym poziomie.
Mor koledzy, podejmujacy prace za
granica, wcale nie ustepuja wiedzg |
fachowoscia specjalistom od hardwa-
re'u czy software’u. A jeszcze kilka lat
temu w naszym zakfadzie mato kto
styszat o mikrokomputerach. Dopiero
ci, ktorzy konczyli politechnike w roku
1979 lub 1980 mieli podstawy wiedzy
teoretycznej. Co wazne. zaintereso-
wania mikroinformatyka przestaty byc
domena ludzi z dyplomem uczelni.
Dzis w moim zakfadzie jednym z naj-
" specjalistow od

TUM jest technik

uruchamia-
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— Ale zainteresowania i wiedza
to jeszcze mato. Przypomina mi sie
sprawa inz. Jacka Karpinskiego i
jego komputera K-202. Byt to po-
myst nowatorski w skali europej-
skiej. Niestety, na poczatku lat sie-
demdziesiatych niemoziiwy do zre-
alizowania przez nasz przemyst.

— Dlatego konieczne sa decyzje 0
rozwijaniu prodykcji czgsci oraz dos-
konaleniu technologii. QOczywiscie
wiaze sie to z odpowiednimi nakiada-
mi na elektronike.

— Decyzje o rozwoju elektroniki
podejmowano juz kilkakrotnie w
ciagu ostatnich kilkunastu lat.

— W slad za decyzjami musza is¢
konkretne dzialania. Tymczasem po-
patrzmy na produkowane u nas moni-
tory fub mikrokomputery. Jakie ele-
menty montowane sa na ptytkach?
Polskich jest niewiele — i to najprost-
sze. Te o wieksze] integracji glownie
pochodza albo ze Zwiazku Radziec-
kiego albo z Zachodu. Do tego docho-
dza nierzadkie kiopoly zaopatrzenio-
we. Czasami, aby produkcja nie stata,
wmontowuje sie deficytowy element
do ptytki, nastepnie sprawdza, czy
wszystko dziata, potem wymontowuje,
wsadza do nastepne;... | tak dale|.

— W tej sytuacji niedorzeczne
albo prowokacyjne bytoby pytanie,
czy jest szansa, abysmy dogonili
czotowke.

— Lepiej zastanowic sig, co zrobic,
zebySmy jeszcze bardzie] nie zosla-
wali w tyle. Niestety, jesli nadal produ-
cencl sprzelu beda mieli do dyspozy-
cji taka jak obecnie baze elementowa
— to nie widze zadnej szansy. Swiat
idzie do przodu — my stoimy. Trzeba
rozwingc produkcje elementow, a
wiec unowoczesnic technologie wy-
twarzania elementow o duzej skali in-
tegracji: mikroprocesorow, elemen-
tow potprzewodnikowych. Musi byc
takze udoskonalona technologia wy-
twarzania samych komputerow. Na
przyktad w naszym zaktadzie tzw. wa-
skim gardtem Jest klawiatura lub obu-
dowa. Nie sprawia klopotow druk czy
opracowanie jego koncepciji!

- Jakie s3 bariery we wprowa-
dzaniu do elektroniki nowocze-
snych technoiogii?

— Zgodnie ze swiatowym trendem
trzeba zmierza¢ do stosowania ele-
mentow umozliwiajacych wieksza ich
integracje, co sig z tym wigze — wiek-
sza niezawodnosc, Mniejsza energo-
chtonnosc itd. Stuszne jesl takze zato-
zenie, zeby slosawac jak najwigce;
krajowych elementow. Ale w tym
miejscu zaczyna sig dylemal: jakie ro
bi¢ projekty, gdy naszych elementow
jest tak mato?

Czy w takiej sytuacji informa-
tyk lub konstruktor nie czuje sie,
tak jakby musiat po raz drug: wy-
myslac topate?

— Nie, iesl inni maja doslep do
nowoczesnych elementow, nie maja
n technologicznych to na
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pewno maja wieksze mozliwosci kon-
strukcyjne. | my korzystamy z tego, co
inni juz wezesnie] wymvslili — nie bta-
dzimy. Szkoda tylko, ze tak mato jest
obcej literatury | czasopism. Zachwy-
camy sie katalogiem z 1982 lub 1983
roku, a wykorzystywany przez nas ka-
talog o mikroprocesorze 8086 jest z
1976 roku...

— Taki dystans dzieli nas od
przodujacych firm?

— Zaczynamy produkowac lyp
monilora, klory masowo byt robiony
na Zachodzie w 1976 roku... Powie-
dzmy, dzieli nas dziesigc lat.

— Kiedy kazdy bedzie mogt po-
stawi¢ sobie na biurku mikrokom-
puter, chociazby takiej klasy jak
MERITUM?

— Nie potrafie odpowiedziec.
— Nawet w przyblizeniu?

— Mikrokomputery stana sig po-
wszechne wledy, gdy beda tak lanie i
tak proste w obstudze jak dtugopisy.
Lepiej zastanowi¢ sie, kiedy na ten
sprzet bedzie mogt sobie pozwoli¢
kazdy, ko uzna, ze jest mu potrzebny
do nauki lub pracy. Poniewaz kon-
struktorow i programistow mamy nie-
ztych — wszystko zalezy wiec od
przemystu. Bytbym szczesliwy, gdyby
nastapifo lo przed rokiem.. dwutysie-=
cznym

Czy to cie nie zniecheca?

— Nie. jestem wrecz oplymista!
Komputer stanie sie podstawowym
narzedziem, ktorego cztowiek bedzie
uzywal. Tak bedzie na calym swiecie
— takze u nas. chociaz z pewnym
opoznieniem. Dzis bardzo myla sig ¢,
ktorzy uwazaja. ze elektronika to w
gospodarce jeszcze pigate koto u
wOzu, mozna z nig poczekac, nie stac
nas na jej rozwoj, na inwestowanie
Nie mozna biec do tytu. trzeba sig od-
wrociG. Zycie nas do tego zmusi.

— Jest to optymizm jakby nie-
racjonalny.

— Mam jeszcze teorig bardzie)
racjonalna. Oto6z dzis$ ludzi mozna po-
dzielic na trzy grupy. Tych, ktorym fa
two przychodzi znajomosc z mikro
komputerem. Sa 1o najczgscie| mio-
dzi, konczacy studia, szkaty srednie.
Do drugiej grupy naleza starsi, ktorzy
zasad dziatania mikrokomputera mu-
siell uczyc sie sami. Zdobywali nie tyl-
ko nowa wiedze, ale takze przetamall
opory psychiczne. Do lrzecie| naleza
ci, ktorzy nigdy sie tego nie naucza —
po prostu nie czuja komputera. Zgod-
nie z prawami natury tych z grupy dru-
glej | trzecie] bedzie coraz mnie

Rozmaw:iat:
Roman Wojciechowskt
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— Dlaczego to w ogdle robimy? —
dyrektor przez chwile szuka przeko-
nujacej odpowiedzi — Produkcja daje
pracownikom nowa wiedze... Poza
tym wykorzystujemy te urzadzenia na
roznych stanowiskach. | oczywiscie
mamy plany, zobowiazania, z ktorych
musimy sie wywiazaé...

Ale odpowiedz wydaje sie mato przekonujaca.
Produkcja jest uboczna, jej wartos¢ niewielka —
zaledwie 1 proc. catej sprzedazy. A i sam produkt
nie zbiera pochwat, zwtaszcza jesli porowna sie go
z tym, co dzis$ powstaje na Swiecie. Jakby na pocie-
szenie zastepca dyreklora d.s. handlowo-technicz-
nych Zygmunt Korga dodaje:

— Wdrozenie byto bardzo tanie, nie przekro-
czyto 10 min ztotych.

Tyle wiasnie kosztowato rozpoczecie przez Za-
ktady Urzadzen Komputerowych MERA-ELZAB
w Zabrzu produkcji pierwszego polskiego kompu-
tera personalnego MERITUM I | rzeczywiscie,
10 min zt 1o kwota smiesznie mata, jesli uwzgledni
sie ceng prac badawczych | wdrozeniowych w
przemysle elekironicznym. Prototyp pokazano pu-
blicznie jesienia 1983 roku na Targach Poznans-
kich. Fakl ten nie wywofaf wigkszego zainteresowa-
nia, ale cisza wokot MERITUM trwata krotko Jesz-
cze przed rozpoczeciem seryjnej produkcii rozgo-
rzata dyskusija nad , pierwsza jaskotka polskiej mi-
kroinformatyki” — jak wowczas pisano. Tematem
numer jeden byty nadzieje na rodzimy, w miare tani
i dostepny komputer osobisty

Minefy trzy lata i co pozostato z tych nadziei?
Zanim Jednak przejdziemy do dalszych losow ME
RITUM pare stow o profilu produkcji MERY-EL
ZAB. Jedna galaz stanowia urzadzenia elekirome-
chaniczne. jak dziurkarka tasmy papierowej
TT 105, zestaw dziurkarka-czytnik SPTP 3 Byty
wprawdzie watpliwoscl, ¢zy na urzadzenia lego
typu beda jakiekolwiek zamowienia w latach osiem-
dziesiatych Okazato sie jednak. ze ofert jest tyle. iz
starczy ich na wypetnienie planow na cafa pigciolat-
ke. Obecnie zaktady sa jedynym producentem tych
urzadzen w krajach socjalistycznych

Drugl nurt produkcji — gtowny — to monitory i
terminale ekranowe w systemie monitorowym
W ubiegtym roku MERE-ELZAB opuscito 15 tys
monitorow roznych typow. Majg one miedzynaro-
dowe badania 1 w wiekszoscl sa eksportowane | w
tym miejscu trzeba zatrzymac sie na diuzej. Termi-
nale. w petni kompatybilne z urzadzeniami produ
kowanymi na Zachodzie. od 1980 roku bazowaty
na procesorze 8080. Takim typowo teletype'owym
byt monitor 7952 i pozniejszy, petny krajowy odpo-
wiednik DEC-owskiego VT 52 — w nasze| no
menklaturze — 7953. Obecnie wdrazany jesl do
produkeji model 79100. Poszukiwania wtasnego
develoupment systemu doprowadzity do powstania
systemu RTDS-8. ktory zostat poszerzony o emu
latory — 8085. Z80.

Jak widac zaktady miaty niezte przygotowanie —
zarowno pod wzgledem Kadry |ak | bazy, aby przy-
mierzac sig do produkcji mikrokemputera. Dyrektor
Korga, Klory przez siedem lat byt konstruktorem w
tey firmie, wspomina: Gdy powstat RTDS-8. spodo-
bal nam si¢ pomyst. aby skonstruowac wiasny mi-
krokomputer. Zaczelismy szukac pierwowzoru.

Prace konstrukcyjne nad MERITUM rozpoczety
sie w 1982 roku. Jako pierwowzor wykorzystano
amerykanski TRS-80, model II. Opracowany w
1978 roku, popularny w Stanach Zjednoczonych, w
Europie byt mato znany. W tym czasie coraz wiece|
byto na swiatowym rynku ZX Speclrum, taniat
Commodore. Dlaczego wigc TRS-80? Tym bar-
dzie), ze od 1982 roku zaprzestano jego sprzeda
zy? Po prostu Basic TRS-80 byt najblizs TDS-8
Byt lo model, Klory najtalwie| dawat sie | przystoso-
wac do warunkow naszej produkeji. Poza ty
korzystano wczesnie) przygotowanag klawiature do
monitora teletype'owego

Nie dosc, ze juz w trakcie warazania do produkcj
MERITUM byto okreslajac delkatnie niezby!
nowoczesnym urzadzeniem to jeszcze od roku
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1984 produkuje sie je w matych seriach. Dotych-
czas ok. 2,5 tys. sztuk! A Swiat uparcie ucieka.

Dlaczego tak mato? Najszybcie] mozna to zrozu-
micc, podczas odwiedzin na Wydziale Montazu
Systemow Mikrokomputerowych Tu najlepiej
widac. na czym polega uboczny charakter te| pro-
dukcji. Obok przestronnej hali, gdzie wygrzewaja
si¢’ ComPAN-y niewielkie, ciasne pomieszcze-
nie. Kilka stanowisk montazowych, bardziej
przypominajacych warsztaty rzemiesinikow niz
stanowiska pracy w nowoczesnej firmie efek-
tronicznej. Pracuje w tym pomieszczeniu bry-
gada liczaca... pie¢ osob: trzech ,,uruchamia-
czy” i dwoéch montazystow. Przy obecnej tech-
nologii, gdy otrzymujg pakiet klawiatury i pa-
kiet procesora, prace nad jednym egzempla-
rzem pochtaniaja 20 roboczogodzin. Tegorocz-
ny plan przewiduje produkcje ponad 2 tys.
sztuk.

— Ale jak tu mysle¢ o automatyzacji? — zasta-
nawia sie kierownik wydziatu — Andrzej Brodo-
wicz — Gdybysmy robili dziennie 2 tys. MERI-
TUM, to miatoby sens. Dzi$ nawet podwojenie pro-
dukcji wymagatoby zatrudnienia dodatkowo ok. 20
0sob.

Jak rozwinac¢ produkcje? Dyrektor Korga od-
powlada lapidarnie: — Nie mamy zadnych mozli-
wosci, sprzedalismy licencje do... ELWRO.

Druga sprawa — dosc¢ paradoksalna — to za-
mowienia. Po dwoch latach produkcji sa wpraw-
dzie zamowienia na dalsze dwa lata, ale w sumie
opiewajg na niezbyt imponujaca liczbg... 4 tys.
sztuk. Na wielkos¢ zamowien wptywa m.in. to, ze
MERITUM — mimo iz produkowane jest na najlep-
szych, dostgpnych czesciach — jest modelem
przestarzatym. Najwigkszym mankamentem sa
niedostatki grafiki. Zaktady pracy, ktorym potrzebne
oyty komputery, zaopatrzyty si¢ w urzadzenia za-
Jraniczne. Jedynym liczacym sig odbiorca mogtaby
oyc oswiata, ale MERITUM | nie nadaje sie do ce-
ow dydaktycznych. W zwiazku z tym w 1985 roku
Zaktady ztozyty Ministerstwu Oswiaty | Wychowa-
nia propozycjg: potaczenie 8 MERITUM | w siec,
zarzadzajace bytoby MERITUM II, do tego monitor
aficzny o duzej rozdzielczosci. Oczywiscie plus
urzadzenia peryferyjne. Dyskusja nad propozycija

9
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vata rok. Wszystko rozbito sie o cene
Jakie beda wiec losy pierwszego polskiego
komputera personainego? Dyrekior Korga twier-
zI, ze obecnie zaden zakiad w kraju nie jest w sta
e produkowac wiecej niz 5 tys. sztuk rocznie. Nie

na barier konstrukeyjnych: , w Polsce mozna fatwo.

znalezc kilka lysiecy inZzynierow zdolnych opraco-
wac zatozenia nowoczesnego komputera®. Naj-
wieksza bariera sa czesci i weale nie chodzi o |, pa-
mieci”, a 0 zwykte kondensatory, oporniki... Druga
prawa to cena. Wbrew tendencjom rynku swiato-
vego MERITUM nie tanieje, model 64kB bez stacji
ayskow | monitora kosztuje od roku 103 tys. zt. Na
pocieszenie mozna dodac, ze — tym razem wbrew
tendencjom naszego rynku — nie drozeje. Ale za-
fady do produkeji doptacaja, chociaz na razie nie-

ele, zalezy z jakiego obszaru sprowadzaja cze-
Dlatego najbardzie; optaci sig produkowac

komputery profesjonalne, ktiére

moZzr

T e o epaat AR . —— e e

| jeszcze jedno: dzis nie jes / f
kowac mikrokomputera, ktory miatby ceng
rencyjna do gietdowej

Jest jednak wiadomos¢ na pocieszenie:
MERA-ELZAB przygotowaty nowy model: ME-
RITUM lil. Czym bedzie roznit sie od poprzed-
nich? Tajemnica produkcji. Szefowie zaktadow
zainteresowanych zapraszaja na Targi Poznan-
skie.

4 Klawiatura

MERITUM |

Podstawowe dane techniczne:
Mikroprocesor U 880 D
— odpowijednik Z—80

Pamiec¢ operacyjna 48 kB
Pamiec stata 8 kB
Pamiec¢ obrazu 1 kB

— Organizacja obrazu — 64 znaki
w 16 liniach lub 32 znaki w 16 li-
niach

— Reprogramowany generator zna-
kow na PROM-ie

— Semigrafika — sygnaty wyjscio-

we: zespolony sygnal wizyjny,
sygnat wyjsciowy w.cz. zmodulo-
wany
Interfejsy — szeregowy w/g
standardu RS 232C, trzy
interfejsy rownolegte we/
wy z mozliwoscia indywi-
dualnego definiowania linii
sterujacej
kontakiranowa typu
QWERTY

Komputer moze pracowac w czterech
trybach pracy

— lryb bezposredni (kalkulatoro-
wy)

— tryb edycji
— 1iryb wykonywania programu
— tryb systemowy (do wprowa-
dzania programow w jezyku maszy-
nowym)
Mikrokomputer wyposazony jest w dwu-
kieszeniowa stacje dyskow produkcii
NRD (K 5600) przystosowana do dys-
Klete O srex

inicy 5 1/4
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Alan Suqar jest Iranczykiem. Swa dziatalnos¢ qospo-

darcza rozpoczynal w Wielkie] Brytanii od montowania

anten samochodowych. Dzis jego nazwisko zna caly

komputerowy swiat.

Joe Oki |est Japonczykiem. Odebral staranne wy-

ksztatcenie. Cztery lata temu zwiazat sie scisle z Alanem

Sugarem. Ich dzieckiem jest ARNOLD.

ARNOLD — to imie jakie uzytkow-
nicy nadali w Wielkie] Brytanii kompu-
terowi. Alan Sugar jest szefem potez-
nej firmy Amstrad Electronics, a Joe
Oki — jego prawa reka i dyrektorem
do spraw eksportu. Kto jak kto, ale
wiasnie Japonczycy najlepie] wiedza
jak sprzedawac

Zaczynali od produkeji sprzetu hi-fi,
ktory nie cieszyt sie zreszta zbyt wiel-
kim powazaniem wsrod nabywcow.
Interes rozkrecit sie na dobre w chwili,
gdy postanowili rozpoczac romans z
komputerem. W ciagu dwoch lat wy-
puscili na rynek kilka wersji tego sa-
mego, ale z modelu na model coraz
lepszego komputera — Amstrada
Najpierw CPC 464, potem na krotko
664, by przebojem wejs¢ na rynek z
modelem CPC 6128, pod koniec
ubiegtego roku z PCW 8256 a w tej
chwili — PCW 8512. W kazdym z wy-
mienionych modeli cyfry oznaczaja
pojemnosc pamigci RAM.

Kiedy 9 kwietnia br. miatem przyje-
mnos¢ poznaé Joe Oki i zamienic z
nim Kkilka stow, do Warszawy dotarta
wiasnie wiadomosc¢, ze ,Amstrad
Electronics™ wykupit za 5 min funtow
(7.5 min dol) komputerowa czesc
przedsiebiorstwa , Sinclair Research”
— producenta , Spectrum”. Od tego
tez zaczatem nasza rozmowe

— Serdecznie gratuluje intere-
su, jaki zrobiliscie z Sir Clivem Sin-
clairem, ale rownoczesnie z troska
i mysla o wszystkich poiskich wta-

Ve

scicielach ,Spectrum” chciatbym
spyta¢ co bedzie dalej z tym kom-
puterem? Styszatem, ze ich produ-
kcja ma by¢ kontynuowana?

— Transakcja, o ktorej Pan mowi,
zostata zawarta w  poniedziatek,
7 kwietnia. Tego samego dnia pan Su-
gar wrocit ze Stanow Zjednoczonych i
widziatem sie z nim tylko w przelocie.
We wtorek odlatywatem do Warszawy
— nie miatem wiec okazji, by z nim
porozmawia¢, co dalej ze ,Spec-
trum”. Tak wiec, po prostu nic wiem.

— Wizyta szefa Amstrada w Sta-
nach Zjednoczonych zwigzana byta
zapewne z zawarta wiosna br. tran-
sakcja na dostawe do USA 100 tys.
komputerow Amstrad PCW 8256.
Jaki jest cel panskiej wizyty w War-
szawie, czy jest to pierwsza wizyta
w naszym kraju?

— Nie tylko pierwsza wizyta w Pol-
sce, ale w ogole w Europie Wschod-
niej. Przyjechatem, zeby obejrzec¢ zor-
ganizowana w hotelu Victora”™ wy-
stawe komputerow, a gfownie po to,
by przekonac sig, czy naptywajace do
naszej firmy informacje o duzej popu-
larnosct Amstradow w Polsce sa zgo-
dne z prawda.

— | przekonat sie Pan?

— To, co zobaczytem na wystawie,
nieustanny scisk przy stoisku, na kto-
rym eksponowane byty nasze kompu-
tery, w peini potwierdzit wczesniejsze
opinie.

Na zdjeciu: Joe OKi (2 prawe)) na stosku §

Amstrada podezas miedzynarodowej Wy-
stawy Komputerow Biurowych., Domo-
wych 1 Osobistych w Hotelu Victoria™ w
Warszawie. Andrzej Lukomsky (= lewej)
dyrektor [irmy Polanglia zaymwjqee) si¢
wysytkowa sprzedazq Amstradow do Pol-

ski.

— O popularnosci

jakiegokol- :

W Wielkiej Brytanii ogtoszono nie-
dawno o podjeciu prac nad piata
generacja komputerow przystosowa-
nych do komunikacj gfosowe| z ope-
ratorem w Kkilku jezykach i symuluja-
 cych procesy myslowe (sztuczna in-

teligencja). W pracach tych zaplano-
: wanych na piec¢ lat uczestnicza: ICL
Plessey, Uniwersytet w Manche-
ster i Imperial College.

Francuska firma CTS opracowata
szesciokanatowy tuner TV umozli-
wiajacy wykorzystanie monitora kom-
puterowego do odbioru programow
telewizyjnych monochromatycznych 1
kolorowych. Tuner ten o nazwie Syn-
§ to X przystosowany jest specjalnie do
¥ komputerow Amstrad 464, 664 16128.

\/\/lelka Brytania | Francja podjety
wspotprace w celu opracowania
komputera do zastosowan naukowo-
-inzynierskich, zdolnego wykonywac
500 milionow operacji na sekunde |
majacego  kosztowac 1/10 ceny
wspotczesnych komputerow o podob-
nej mocy obliczeniowe|. Prace projek-
lowe maja potrwac trzy lata.

wiek sprzetu komputerowego de- f
cyduja nie tylko zalety hardware'u, §

lecz rowniez dostepnosc progra- §

mow. Czy sa szanse na to, ze wraz
z przejeciem ,Sinclair Research”
przejmiecie roéwniez bogactwo
oprogramowania do ,,Spectrum”?

— Firma_, Amstrad  Electronics”
zajmuje sig wytacznie sprzetem.
W komputerowym Swiecie, gdzie §

zmiany dokonuja sig w blyskawicz-
nym tempie, nie wolno sie rozpraszac.
Sprawy softwaru pozostawiamy in-

nym, i jak na razie — nie mamy zad- §
nych podstaw do narzekania. Napraw- §
de martwimy sie tylko o to, by utrzy- §
mac si¢ w czotéwce wyscigu do coraz §
lepszych, coraz wigkszych | coraz tan- §

szych komputerow.

,Amstrad Electronics” |jest obecnie §
najwigkszym eksporterem sprzetu PC §
na rynku brytyskim. Jako jedynemu §
chyba przedstawicielowi Europy Za- |

chodniej udato mu sie dostac na rynek
amerykanski z liczaca
sprzetu. Sa na fali, a brytyjski odpo-
wiednik naszego tygodnika ,Veto" —
Which buy", w przeprowadzonej na
poczatku br. ankiecie | oczywiscie po
wszechstronnych testach poréwnaw-
czych uznat jeden z produktow firmy
— CPC 6128 — godnym miana , The
Best Buy” -— najlepszy zakup. Hosse
na sprzet Amstrada potwierdza row-
niez stan finansow firmy. Doswiad-
czenia innych kaza jej jednak spogla-
dac na rynki wschodnie. jako poten-
cjalnego odbiorce ich komputerow
A moze chodzi tylko o magazyny pet-
ne ,Spectrum”, ktore komus trzeba
bedzie sprzedac. Tylko komu?

sie¢ dostawa §

l B przy wspotpracy kilku in-
nych amerykanskich firm i
uniwersytetow opracowata ” redu-
! ced-instruction-set-computer
RISC 7, czyli komputer o zredukowa-
E nej liscie rozkazow. Mimo zwigkszo-
nej predkosci dziatania, uzyskanej
dzieki uproszczeniu konstrukcji wew-
netrznej, RISC jak narazie przezna-
czony jest tylko do prac naukowo-in-
zynierskich  (sztuczna inteligencja,
grafika, operacje liczbowe)

L] e e

. Szwadzka firma M Bejting AB ofe-

ruje elektroniczny klucz zawiera-
jacy program zapobiegajacy niepoza-
i danym kopiowaniom programoéw. Za-
i bezpieczenie o nazwie ID-module
? przytaczane do komputera jest spec-
jalnym kodem, bez ktérego niemozli-
we jest uzywanie jakichkolwiek pro-
gramow

Brytyjska firma Miracle Technolo-
gy Ltd wprowadzita na rynek uni-
wersalny modem do komputerow
Commodore 64 1 128. Modem umozli-
wia korzystanie z bankow danych, po-
2 czty elektronicznej, telexu oraz komu-
nikacji miedzy uzytkownikami. Cena

Marek Car ﬂ na rynku brytyjskim ok. 100 funtow



Drugi

odcinek wykazu procedur
LOGO obejmuje definiowanie proce-
dur oraz ich modyfikacje, instrukcje
wejscia/wyjscia oraz instrukcje warun-
kowe, iteracyjne i sterujace.

Utworzenie nowej procedury o tresci identyczne]
do tresci jednej z uprzednio zdefiniowanych proce-
dur LOGO. Pierwszy paramelr jest nazwa tworzo-
nej procedury, drugi — nazwa procedury kopiowa-
nej.

TO ZMIEN.NAZWE
COPYDEF :nowa
ERASE :stara
END
ZMIEN.NAZWE "left "lewo

LEFT is a primitive in ZMIEN.NAZWE

DEFINE s |
Utworzenie nowej procedury o nazwie podanej
jako pierwszy parametr i tresci okreslonej przez pa-
rametr drugi — listg list, stanowiacych kolejne wier-
sze definiowanej procedury. Jako pierwszy wiersz
zawsze podaje sig listg parametrow (w szczegolno-
Sci moze ona by¢ pusta).

DEFINE “czesc! [[I[PRINT [Dzien

dobry, klaniam sie.111

PO "czesc!

:stara
:stara

tnowa

TO CZESC!
PRINT [Dzien dobry, klaniam sie.l
END

Funkcja okreslajaca, czy dane stowo jest nazwg ist-
niejacej procedury LOGO.

PR DEFINEDP "logo

FALSE

PR DEFINEDP "definedp

FALSE
EDIT sl ED si
Przejscie do trybu redagowania procedur. Parame-

trem EDIT jest nazwa procedury*, kiora chcemy re

dagowac, lub lista takich nazw

EDIT KWADRAT

ED [I * WIELOKAT OKRAC
Wowyniku wywolania ED ekran zmienia postac
lego dotychczasowa zawartosé zpstaje usunieta,
na Jej miejscu natomiast pojawia si¢ tekst redago
vanej procedury (procedur). Qstatni wiersz ekrant

ma postac

LOGO EDITOR © SOLI / LCSI
W przypadku wywotania ED bez parametru na
ekranie ukazuie sig ostatnio redagowana procedura
Jub ,pusta strona”, zaleznie od implementac)
LOCO na danym komputerze). Pusty ekran mozna

rowniez uzyskac przez wywotanie
ED

trybie

W tekst moze byc modyfikowa

ek AAMOCY N3
kranu przy pomocy na-

‘%WWN@CVCHiﬁﬂN'R?V\rCﬂsw““Mna(v

Przesuniecie kursora 0 jedno miejsce wi

nvm kierunkii

Przesuniecie kursora na poczatek lub koniec wier-

sunigcie kursora na poczatek lub koniec strony
( agmentu tekstu o objetosci jednego ekranu);

Przesuniecie kursora na poczatek (B) lub koniec
(E) redagowanego tekstu
Usuniecie czesci wiersza na prawo od Kursora
Wstawienie usunigltego przez ostatnio uzyle EX-
TEND MODE Y tekstu w miejscu kursora;
EXTEND MODE P EXTEND MODE N
Wyswietlenie na ekranie poprzedniej (P) lub naste-
pnej (N) strony tekstu;

LOGO — SLOWNIK MINIMUM CZ. 2

Przesunigcie tekstu na ekranie tak, by kursor znaj-
dowat sie w Srodkowej linii ekranu;

Wyijscie z trybu redagowania. Tekst wraz z dokona-
nymi poprawkami jest zapamietywany jako tresc
procedur LOGO;

Przerwanie pracy w trybie redagowania. Wszystkie
ostatnio wprowadzone zmiany sa ignorowane
W zwykiym trybie Logo klawisz ten przerywa wyko-
nanie jakiegokolwiek programu.

Przejscie do trybu redagowania nazw zmiennych
oraz ich aktualnych wartosci. W przypadku wywola
nia EDNS bez parametru redagowane sa wartosci i
nazwy wszystkich aktualnie zawartych w pamigci
zmiennych. Zob. EDIT

MAKE "alfa [Snieg Deszcz Upall

MAKE "beta 1.255

EDNS [alfa betal

END )
Znacznik konca definicji procedury. Zob. TO

ST

Funkcja okreslajaca, czy dane stowo jest nazwag
procedury pierwotne| (orimitive), czy nie.
PRINT
TRUE
PRINT PRIMITIVEP
FALSE

PRIMITIVEP "primitivep

"logo

TEVT o

Operacja, ktorej argumentem jest nazwa istniejace]
)rowu iry LOGO, zas wynikiem — jej tresc w for
mie listy lisl, stanowiagcych k sze proce-
':fury \J}r\O pIerwszy wiersz zawsz stepuje |
parametrow (w szczegolnosci moze ona by¢ pu-
sta).

TO HEJ

PRINT "Hej!!!

END

PRINT TEXT

L1 [PRINT

"hei
"Hej!! 3

yarz. [ReR> o
ek definicji nowej procedury. Hp stowie TQ
Iy oraz ewen
2| parametrow (kazda poprzedzona

'anm;wmv‘wiu‘U

8 N OKOW Qi CBCLOKU
Po wprc enit nstruowanego nagtowka
e Na Z e 3 oy noweao
c ¢ s wane teraz wie
sze nie sa wykonywane, lecz z Lywcne JQM

kst nowo tworz
27y zakonczyc
fuwo END.

onej procedury. Tresc definicji na-
wierszem, zawierajgcym wytacznie

TO WIELOKAT :iloscbokow :dlugoscboku

REFPEAT :ilosc <ow [FD :dlugoscboku
LT / siloscbokowl

END

WIELOKAT defined

Uzycie klawisza trybie
definiowania procedury powoduje natychmiasto-
we wyjscie z tego trybu i zignorowanie dotych-
czas wprowadzonych wierszy definicji.

2.2. Budowa algorytmu

Instrukcja warunkowa. Pierwszym parametrem |F
jest wyrazenie logiczne stanowiace warunek,
drugim — lista instrukcji do wykonania w przy-
padku spetnienia warunku, ew. trzecim — lista in-
strukcji do wykonania w przypadku, gdy warunek
nie jest spetniony.

IF MEMBERP "a [a b cl[PR
Tak

"Takl} [PR "Niel

Procedura IF moze takze petnic role operacji.

PRINT IF MEMBERP
Nie

"d [a b cl{"Takl["Niel

W takim wypadku nalezy jednak uzy¢ IF z trzema
parametrami.

TO MAX :zbior

IF COUNT :zbior = 1 [OP FIRST :zbiorl
OUTPUT IF (MAX BF :zbior) > (FIRST:zbior)
[MAX BF :zbiorl[FIRST :zbiorl

END

PRINT MAX [10 0 4 25 1 =71

25

w Terrapin Logo ma znaczenie analogiczne do
z tym, ze listy instrukcji sg dodatkowo poprzedzene
stowami THEN i (ew.) ELSE

Wykonanie podanej jako parametr listy instrukcji w
przypadku, gdy warunek bpmwdwnv puu osta-
tnio uzyta procedure TEST prz varto$¢ FALSE

TO CZY :teza
TE tteza
CPR "Niel IFT [PR "Takl
END
CzY (2 + 4 5)
Ta

Wykonanie podanej jako paramelr listy instrukcji w
przypadku, gdy warunek sprawdzony przez oclav
tnio uzyta procedure TEST przyjat wartosc TRL

ST ("234 =

234) IFTRUE fPR "OK1

OP nsi

nywania procedurv i przekaza-
dnej (innej procedurze) warto
rem (‘ V"'D! !T (\{ !TDI 17 mo 5

C

END
PRINT 2 % PI
6.2831852

TO L MNOLA :slowo
OUTPUT WORD BUTLAST
END
PRINT L
nogi

&y

:slowo

.MNOGA "noga

'ﬁ?ﬂ' 3
A iy
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REPEAT n |
Powtorzenie listy instrukcji, stanowiace] drugi para-
metr ilos¢ razy podana jako parametr pierwszy.

TO GWIAZDA :ilosckatow :bok :st
REPEAT :ilosckatow [FD :bok

LT 360 % :st / :ilosckatowl

END

GWIAZDA 5 60 2

GWIAZDA 9 80 4

RUN | RUN | — nsl
Wykonanie listy instrukcji podane] jako parametr.
RUN moze byc rowniez operacja

TO LICZYMY

PR RUN READLIST
LICZYMY

END

LICZYMY

1 + SIN 90

2

STOP
Zakonczenie wykonywania procedury. STOP moze
wystepowac wytacznie w tekscie procedury.

TO ECHO :slowo

IF EMTYP :slowo [STOP]
PRINT :slowo
ECHO BUTFIRST
END

ECHO "Hej

Hej

ej

J

tslowo

Sprawdzenie wartosci logicznej podanego jako pa-
rametr wyrazenia. Procedura uzywana w powiaza-
niu z IFTRUE lub IFFALSE.

TEST "slowo
SLOWO is not TRUE or FALSE

Przerwanie realizacji programu.

TO POLE :a :b
IF OR (:a < 0)(:b < 0)I[PR [Ujemny
bok prostokata?]l TOPLEVEL]

OUTPUT :a % :b
END

PRINT POLE 10 5
50

PRINT POLE -10 10
Yjemny bok prostokata?

2.3. Wyjscie

PRINT nsl (PR nsl ..)
Wypisanie na ekranie monitora (lub, po uprzednim
uzyciu PRINTON, rowniez na drukarce) podanego
jako parametr obiektu. Przy wypisywaniu pomijany
jest znak " poprzedzajacy stowo oraz zewnetrzne
nawiasy list. Po zakonczeniu wypisywania kursor
jest przenoszony na poczatek nowej linii

PRINT 345.8
345,38

PRINT SE
Numer 100
PRINT [ ALFA

"Numer 100

fBeta Gammall

ALFA [Beta Gammal

'z tym, ze listy drukowa-

viaSamil, a Si(

"alfa
talfa

"beta

SE :alfa 100

1001
PRINT SE :alfa 100
beta 100

a pozwalajaca na uzyskanie
§ r LOGO. Parametrem SOUND j
elementowa. Pierwszy elem ok
nia dzwieku w sekundach, drugi

w pottonach (-62..75)

jego wysokosc

8 BAJTEK 5-6/86

SOUND [10 241
TO ZAGRAJ :slowo
IF EMPTYP :slowo [STOP]

SOUND SE 0.2 (ASCII FIRST :slowo) - 65

ZAGRAJ BUTFIRST :slowo
END
ZAGRAJ "Nabuchodonozor

Dziata podobnie jak PRINT z tym, ze po wypisaniu
tekstu kursor nie jest przenoszony do nowej linil.

TYPE "Depeche PRINT "Mode
DepecheMode

2.4. Wejscie

Funkcja okreslajaca, czy w danym momencie wci-
sniely jest jeden z klawiszy.

TO JAZDA
FD 2

IF NOT KEYP LJAZDAl
IF RC = "p [RT 22.51
IF RC = "g [LT 22,51
JAZDA

END

JAZDA

no

Patrz K

Operacja, wynikiem ktorej jest stowo jednoelemen-
towe, okreslajace wcisniety kiawisz. READCHAR
przerywa wykonanie programu do momentu, az
klawisz zostanie wcisniety.

TO MASZYNA
TYPE READCHAR
MASZYNA

END

MASZYNA

Patrz

Operacja, wynikiem klore] jest lista zawierajaca
lekst wprowadzony z klawiatury. Po wywotaniu RE-
ADLIST na ekranie monitora pojawia sie kursor,
zas wykenanie programu zostaje przerwane do
momentu zakonczenia wpisywania tekstiu przez
wcisnigcie

TO DIALOG
TYPE ":\
DIALOG
END
DIALOG
:lubie cukierki.

Ja tez lubie cukierki..

PR SE [Ja tezl] RL

Patrz

2.5. Ekran tekstowy

CLEARTEXT CT
Usuniecie wszystkich tekstéw z ekranu. Fragment
ekranu przeznaczony na grafike pozostaje bez
zmian

TS REPEAT 10 [PR "Logol

CLEARTEXT

CURSOR 1
Aktualne ws zedne kursora r
listy dwuelementowe

TS PR CURSOR

SUNKURSOR :dx :dy

(:dx + FIRST CURSOR)

TO PRZ
SETCUR SE

(:dy + LAST CURSOR)
END
TS REPEAT 6 [TYPE "X PRZESUNKURSOR 2 13

Przeznaczenie catej powierzchni ekranu na teksty;
grafika zostaje z niego usunieta

CS FD 40

TS PRINT "Halo
CS

TS

2.6. Atrybuty druku

Umozliwia wypisanie tekstu jaskrawym drukiem.
Wywotanie BRIGHT 1 powoduje przejscie do tego
trybu; wyjscie z niego nastepuje po wywolaniu
BRIGHT 0, zakonczeniu wykonywania programu
lub pojawieniu sie komunikatu o bledzie.

TO DOBITNIEJ :tekst
BRIGHT 1 TYPE (SE "\
BRIGHT 0

END

TYPE [P.] DOBITNIEJ [mgr inzl PR

[2. Nowak]
P. mgr inz 2.

:tekst "\ )

Nowak

Przejscie do trybu pisania na migajacym tle; wyj-
Scie z tego trybu nastepuje wskutek wywolania
NORMAL, zakonczenia wykonania programu lub
pojawienia sie komunikatu o btedzie.

FLASH PRINT "Karol

Przejscie do trybu pisania przy zamienionych kolo-
rach Ha i druku; wyjscie z tego trybu nastepuje
wskutek wywotania NORMAL, zakonczenia wyko-
nania programu lub pojawienia sig¢ komunikatu o
biedzie.

INVERSE PR "Karol

Przywrocenie standardowych atrybutow druku, tzn.
usunigcie  efektow  wczesniejszych  wywotan
FLASH | INVERSE.

TO W.KRATKE :slowo

IF EMPTYP :slowo [STOP]
INVERSE TYPE FIRST :slowo
IF EMPTYP BF :slowo [STOP]
NORMAL TYPE FIRST BF :slowo
W.KRATKE BF BF :slowo’

END

W.KRATKE "Karol

Umozliwia naktadanie wypisywanego tekstu na
infly, uprzednio wypisany. OVER 1 powoduje przej-.
scie do trybu, w ktorym tekst na ekranie jest wypi-
sywany bez usuwania tekstow juz tam istniejacych

Wyjscie z tego trybu nastepuje po wywotaniu
OVER 0, zakonczeniu wykonywania programu lub
pojawieniu sie komunikatu o btedzie. 7

SETCUR [12 31 PR "Jablko
SETCUR [12 31 OVER 1 PR "Wisnia”

Ustalenie kolorow tlta ekranu tekstowego 1 druku
Parametrem lista dwuelementowa liczb z za
kresu 0..8, okreslajaca te kolory.

[0 21

SETTC
p fCzerwone i

J

czarnel

dv indzie

EDIT ALFA
TO ALFA

Marcin Waligorski



Moze zabrzmi to troche gtupio,
ale chciatbym ci dzisiaj pokazac
jezyk. Mam nadzieje, ze nie czu-
jesz sie obrazony po przeczytaniu

tej propozycji i pozwolisz mi sig
usprawiedliwic. Naprawde nie

miatem nic ztego na mysli.

Jesli chcesz prosic kolege 0 |

akas przystuge mu-
Sisz mu najplerw powiedziec czego od niego ocze
<ujesz. Do tego wtasnie polrzebny lest jezyk
Oczywiscie nie musisz nic MOwIC, MOZesz na przy-
klad napisac swoja prosbe na kartce lub wrecz po-
kazac gestem o co c¢i chodzl. Kolega bedzie mogt ¢
pomoc jedynie wtedy, gdy zrozumie co chciates
mu przekazac. 1o znaczy gdy bedzie znat twoj |e-
zyk. (Np. jezyk gestow).

Ja — czyli kompuler — jestem w takiej sytuacji
jak two| kolega. Z ta tylko mata roznica, ze kolega
— jesli nawet zrozumie 0 Co go pProsisz — moze Ci
odmowic. ja natomiast nigdy. Problem jest tylko je-
den: wszystko musi by¢ dla mnie zupeinie jasne
W gruncie rzeczy jestem strasznym giuptasem i nic
sam nie wymysle.

Mol pradziackowie (komputery staja sig dziadka-
mi znacznie szybcigj niz ludzie) programowani byl
wylacznie przez rozkazy skierowane do procesora
— mozgu i serca kazde] maszyny cyfrowe|. Trzeba
przyznac, ze ten jezyk nie miat wiele wspolnego z
jakimkolwiek jezykiem porozumiewania sie ludzi. a
nawel w przypadku obliczen matematycznych nie
bardzo kojarzyt sie z tradycyjna arytmetyka. Nic
wiec dziwnego, ze napisanie najprostszego progra-
mu wymagato sporej, specjalistyczne| wiedzy

Ale ludzie — zauwazylem — nie lubia sie specja-
Inie przemeczac. Zaczeli wiec tworzyC jezyki tzw.
\Wyzszego poziomu ", kiore coraz bardzie| przypo-
minaja ich jezyk naturainy. Niestety — jak mowig
ludzie — nie ma rézy bez kolcow. Uzywanie tych
jezykow przynosi obok wygody takze niedogodno-
Sci. z ktorych najwigksza jest znaczne zmnigjsze

nie szybkoscr wykonywania programu. Dlatego tez
bezposrednie programowanie procesora (progra-
mowanie w jezyku wewnetrznym) diugo jeszcze

NIE BOJ SIE MNIE!

stosowane. szezegolnie w praypads
dzie| ziozonych programow {akich jak skompliko-
wane programy graficzne

Jak 1o sig jednak dzieje. ze potralie zrozumiec

nolecenta wyd

nu? Otoz posiadam (jak zreszlg 1 wiekszosc moich
kolegow) interpreter jezyka BASIC. Jest to cos w
rodzaju .zaszytego' na stale programu, ktory —
podczas wykonywania programu napisanego w
BASIC-u analizuje kolejno kazda linie i ttumaczy ja
na rozkazy zrozumiate dla mikroprocesora Wyma-
ga lo jednak czasu. Znaczne lepszym rozwiaza-
niem sa kompilatory jezykow. Ich dzialanie polega
na tym, ze caly program napisany w jezyku wyz-
szego poziomu przeksztatca za pomocg kompilato-
ra na jezyk wewnetrzny | dopiero wowczas przyste-
puje do pracy. Jest to rozwiazanie o wiele szybsze.

Wigkszos¢ uzytkownikow domowych mikrokom-
pulerow kojarzy sobie programowanie wytacznie z
jczykiem BASIC, czyli ciggiem rozkazow umiesz-
czonych w numerowanych liniach, ktére wykony-
wane sa przeze mnie w okreslone| kolejnosci. Nie
jest to obraz prawdziwy. Wystarczy chocby popa-
lrzec jak wyglada programowanie w jgzyku LOGO.
Nie ma tu zadnej numeracj linii a jedynie programi-
sta uczy mnie kolejno wykonywania pewnych ele-
mentow (procedur), z ktorych tworzy nastepnie ba-
rdzie| ztozone konstrukcje. O takim jezyku mowi-
my, ze jest on strukturalny.

BASIC stal sie moim (a takze wiekszosci moich
kolegow) podstawowym jezykiem wiasciwie przez
przypadek. Stworzyt standard. na klory wybrzydza-
ja prawie wszyscy profesjonalni informatycy. A 1o,
ze jest niedydaktyczny — stwarza zte nawyki, a to
ze nie daje mozliwoscl programownia strukturalne-

go. Swoja droga najnowsze wersje tego jezyka

umozliwiaja juz programowanie strukturalne, a

EZYK!

niextore nawet nie majg numerowanych hni. Pozo
staje jedynie pytanie: na
poczciwy BASIC

7

Z drugiej strony, na rynku pejawia sie coraz wie-

ile jest lo jeszcze stary

ce| programow-kompilatorow roznych jgzykow.
Dostepne na dyskietkach, kasetach i kartridge ‘ach
(ukiadach pamigci trwate] dopinanych do kompute-
ra) mogq by¢ w kazde| chwili wczytane do moje|
pamiech i tym samym mozesz SI€ ze mna porozu-
miewac, w PASCAL-u, PROLOG-u, LOGO itp
Niektorzy z moich kolegow od razu potrafia poro-
zumiewac sie w dwoch jezykach. Wyslarczy jedy-
nie po uruchomieniu komputera wybrac ten, ktory
nam odpowiada.

Pytasz po co komu tyle roznych jezykow? Czy
nie mozna wybrac najlepszego a reszle wyrzucic
na smietnik? Niestety, nie mozna. Przyczyna zas
jest bardzo prosta: NIE ISTNIEJE NAJLEPSZY JE-
ZYK. Wszystko zalezy do czego hede potrzebny
Innego |ezyka bedziesz uzywal przy obliczeniach
inzynierskich. Innego zas przy konstruowaniu baz
danych czy badaniu wzajemnych relacji pomiedzy
elementami zbioru. Jgzyki przydatne w jednym
przypadku moga by¢ bardzo niewygodne w uzyciu
(zarowno dla mnie jak i dla ciebie) w innym. Dlate-
go tez warto poznac¢ przynajmnie| zasady progra-
mowania w Kilku roznych jezykach.

Czego zyczy ci z calego mikroprocesora

Two) Komputer

DDA TTL W & /0K q



AMSTRAl €= Schneider

Amstrad
— Schneider CPC 464

Amstrad 464 | jego blizniak — Schneider produ-
kowane sa juz od dwoch lat. Ich popularnos¢ —
takze w naszym kraju — jest bardzo duza Amstrad
sprzedawany |est gtownie w Wielkie| Brytanii. Fran-
cji t Stanach Zjednoczonych. podczas gdy Schnei-
der dominuje na rynku zachodnioniemieckim. Je-
dyna roznica miedzy nimi polega na innym usta-
wieniu zwor elektrycznych na ptytce, co powoduje
pojawienie sie roznych komunikatow po wiaczeniu
komputera.

Mikroprocesor
| pamieC

Amstrad — Schneider 464 pracuje na osmiobito
ym mikroprocesorze Z 80. Czestotliwosc zegara
wynosi 4 MHz. Z 80 jest najpopularniejszym mikro-
procesorem stosowanym w komputerach domo-
wych. co ma znaczenie dla wykorzystana istnieja-
CPC 464 ma mozliwosc

cej bazy programowej
implementacji programow w systemie CP/M 2.2.

FOT. LEOPOLD DZIKOW SKI
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BAITFEFK RA-A/QA

Pojemnosc pamieci RAM wynos! 64 kB. z czego
42 kB dostepne sa dla uzytkownika. Pamiec ROM
— 32 kB zawiera BASIC oraz system operacyjny.

M Jezyk

Jezykiem rezydujacym w pamieci jest BASIC 1.0
firmy Locomotive Software. Zostal on opracowany
na podstawie Microsoft BASIC dla IBM PC. Jest to
z pewnoscia jeden z najbogatszych BASIC-ow w
Jakie wyposazone sa mikrokomputery domowe.
Zawiera praktycznie wszystkie (7 niewie'kimi wyjat
kami) instrukcje komputerow Spectrum, Commo
dore 64, Atari 800XL i jeszcze kilka dodatkowych.

Oto kilka przykiadéw: AFTER i EVERY pozwala-
ja na skok do podprogramu po uplywie zatozonego
czasu z dowolnego miejsca programu. SYMBOL
pozwala bezposrednio definiowad znaki graficzne
dostepne z klawiatury. RENUMBER przenumero
wuje linie programu (lub jego czgsci) z dowolnym
skokiem 1 ot dewolnej liczby. AUTO umozliwia au
tomatyczng numeracjg linii rowmez z dowolnym
skokiem i od dowolnej liczby. Te dwie ostatnie ko-

mendy stosowane powszechnie w prefesjonal-

nych komputerach — oddaja nieocenione usiug:
podczas camodzielnego pisania programow. BA-
Y f )

SIC 1.0 7zostat wyposazony takze w bardziel wyrafi-

nowana nostac peth - WHILE. WEND
Rowniez pod wzgledem szybkoscr dziataniz BA
SIC komputera CPC 464 stawia go w czotowra do

nowych komputerow

R e

ARy
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Organizacja
ekranu

s A N L v e

Ekran monifora wspotpracujacego z CPC 464
moze byC€ organizowany na trzy sposoby. W trybie
normalnym miescr 40 kolumn i 25 wierszy tekstu,
rodzielczosc ekranu wyirosi 320 <200 punktow. W
tym trybie mozna korzystac jednoczesnie 7z 4 kolo-
row sposrod 27, ktorymi dysponuje ten komputer.

W trybie wielokolorowym mamy jedynie 20 ko-
lumn 1 25 wierszy tekstu, 160> 200 punktow. ale za
to mozliwosc jednczesnego stosowania 16 kolo-
row. Tryb wysokiej rozdzielczosci pozwala nato-
miast na uzycie tylko dwoch koloréw. lecz dyspo-
nujemy 80 kolumnami po 25 wierszy 6404200
punktow

Amstrad — Schneider posiada mozliwosc defi-
niowania 8 okien tekstowych | jednego okna grafi-
cznego. Uzyskuje si¢ je przy pomocy BASIC-owej
nstritke) WINDOW

! Dzwiek

Dzwigk uzyskiwany jest przy pomocy 3 genera-
torow dzwigku | jedriear generatora Szumu practi-
jacych na ukiedzie AY-3-8912 Niestety, CPC 464
nie jest J

wyposazony wofiitry obcinajace zbedne

pasma czesinthwoscr dzwieku. Mimo to mozna na

[SHETN

e programy muzvezne, a
a 7 nie N skuikiem Jdzka
MOw
Komputer wyposazony jest w glosnik zamonto
nowany Hosrednio w Sita giosu re-
gulowan pemaeca pe jometru. Pc as
normalnej i acy czy zabawy z ke mputerem
wany dzwiek jest najzupeln ej wystarczajgcy jed-
nakze pouczas realizacy prooramow muzycznych
wskazane jes! podifaczenie wzmearnia io muzy-

cznego wyjscia stereofoniczneao (1/0)

Klawiatura

Klawiatura cyfrowa jest niezalezna od cvir na kla-
wiaturze QWERTY. Moze natomiast speiniac iden-
tyczna funkcje jest to bardzo przydatne zwiasz-
cza przy
(DATA
stuzyc jako blok klawiszy funkeyjnych okreslonych

inych

sywaniu wieksze| liczby lini d
programow maszynowych. Moze takze
przez programiste i wreszcie mozna przyporzadko-
wac || dowolne dodatkowe znak graficzne np
polskie litery: a. e, ¢, z, z..., pozostawiajgc bez
zmiany cyfry na klawiaturze QWERTY.

W bloku klawiszy sterujacych kursorem znajd

sig kiawisz COPY. Jest on bardzo przydatny po




czas Disania i edycji — poprawiania programow
Pozwala on na przeniesienie do aktualnie pisanej
lub edytowane] linii dowolnego fragmentu innej linii
znajdujgce] sig na ekranie. Operacja jest bardzo
prosta i polega na sterowaniu dwoma niezaleznymi

kursorami. Pierwszy — drukujacy pozostaje w linii,
ktora piszemy, natomiast drugi — Kopiufgcy kieru-
jemy do linii, ktorej fragment mamy zamiar skopio-
wac.

' Magnetofon

W tym modelu magnetofon stanowi integralng
czes¢ komputera. Dla uzytkownika, ktory zdecydo-
wat sie na ten wiasnie rodzaj pamieci masowe| jest
10 rozwiazanie bardzo wygodne. Nie ma kiopotow z
dodatkowym podtaczaniem, zasilaniem, miejscem
na stole. Z drugie| jednak strony, magnetofon — a
wiasciwie jego uktad mechaniczny — stanowi pod
wzgledem niezawodnosci najstabsze ogniwo cate-
go urzadzenia. A o niezawodnosci systemu decy-
duje zawsze jego naistabszy element

Na szczescie jednak magnetofon. pomimo jego
proste) konstrukcji (a moze zwtaszcza z tego po-
wodu) nie psuje sie zbyt czesto. Przy zastosowaniu
tasm przyzwoilej jakosci nie ma tez kfopotow z za-

pisywaniem i tadowaniem programow. Warto jedy-
nie pamietac, ze komputer steruje magnetofonem
wigczajac 1 wytaczajac silnik. Nie jest natomiast co-
fana glowica. Gumowa rolka przez caty czas docis-
ka tasme do watka napedowego Nie nalezy wiec
zapomina¢ o wytaczeniu magnetofonu za pomoca
<lawisza STOP natychmiast po zakonczeniu nagry-
wania lub wczytywania. Warto takze — przynaj-
mnie| najbardziej cenne programy — nagrywac tyl-
kKo na jedna strong kasety, pozostawiajac druga
niezapisana. Zagniecenie tasmy na koncu progra-
mu moze bowiem uniemozliwiC odczyt programu z
drugiej strony kasety

Zapis programu na kasete moze sie odbywac z
predkoscia 1000 lub 2000 bodow (bitow na sekun-
de). Niestety, predkosc zapisu znacznie obnizaja
bardzo diugie przerwy pomiedzy kolejno wczyty-
wanymi blokami. Na plus nalezy zaliczy¢ natomiast
mozliwos¢ podstuchu poprzez wewnetrzny gtosnik
(regulacja gtosnosci) zapisywanego czy tadowane
go programu.

Magnetofon wyposazony jest rowniez w licznik
obrotow niezbedny przy katalogowaniu progra-
mow. Posiada takZze standardowe zabezpieczenie
programow przed przypadkowym skasowaniem
Wygodny dostep do regulac)i gtowicy umoZliwia
ustawianie jej podczas odtwarzania. Zdecydowanie
odradzamy jednak jakiekolwiek samodzielne mani-
pulacje!

RS

- Monitor
~ lodbiornik TV

Amstrad — Schneider sprzedawany jest w ze-
stawach z firmowym monitorem, w ktorym wbudo-
wany [est rowniez zasilacz do komputera (0 napie-
ciu 5 V). Kupujacemu pozostaje jedynie decyzja
czy wybrac monitor kolorowy — CTM 640, czy mo-
nochromatyczny z zielonym ekranem — GT 64.
Ten drugi jest zreszta znacznie bardzie] przydatny
tym wszystkim, ktorzy maja zamiar korzystaé z
komoutera nie tylko bawiac sie grami. Praca na tek-
stach (szczegolnie w trybie wysokiej rozdzielczos-
ci) w przypadku stosowania kolorowego monitora
meczy wzrok | jest niestychanie uciazliwa

Z drugiej strony gry komputerowe pozbawione

koloru staja sie mniej atrakcyjne a niektore catkow!-
cie bezuzyteczne. Jest na to sposob, pod warun-
kiem jednak, ze posiadamy kolorowy telewizor pra-
cujacy w systemie PAL. Wystarczy wowczas doku-
pi¢ modulator — MP 1, poprzez ktory podiaczymy
nasz komputer do gniazda antenowego odbiornika
TV. Modulator posiada rowniez wbudowany zasi-
lacz.

Drukarki

CPC 464 wspotpracuje z drukarkami wyposazo-
nymi w interface w standardzie CENTRONICS.
Producent poleca firmowa drukarke DMP-1, lecz
nic nie stoi na przeszkodzie, by zastosowaé inne
drukarki, np. GP 500 CPC lub Gemini-10X. Ta
ostatnia zreszta wydaje sie by¢ w naszych warun-
kach szczegolnie przydatna, tak ze wzgledu na sto-
sunkowo niska ceng, wygodg obstugi, uniwersal-
nosc¢ (papier z perforacja — regulowana szerokosc
traktora, papier bez perforacji z rolki, pojedyncze
kartki) 1 wreszcie mozliwosc zastapienia oryginalne|
tasmy, tasma stosowana w zwyktych maszynach
do pisania

- Stacje
- dyskietek

Jesli przestanie nam wystarcza¢ pamig¢ masowa
w postaci magnetofonu kasetowego, mozemy uzu-
petni¢ zestaw o jedna lub dwie slacje dyskietek. Sa
one faczone szeregowo: jako pierwsza, stacja DDI-
1, jako druga FD-1. Napedy do tych stacji produko-
wane sa przez firme Hitachi.

Stacje pracuja z dyskielkami 3". Posiadajg jedno-
stronny odczyt, na 40 sciezkach miesci si¢ 180 kB
informacji (z tego 2 kB przeznaczone sa na directo-
ry — obstuge wybierania programu). Posiadanie
stacji dyskietek umozliwia nam korzystanie z syste-
mu CP/M, wersja 2.2 firmy Digital Research. Przy
zakupie stacji producent dolacza dwie dyskietki:
CP/M 2.2 oraz pracujacy w tym systemie jezyk
LOGO, (prawde moéwigc jest lo chyba najgorsza z
wersji tego jezyka).

Wyjscie
uzytkownika

Stacje dyskow podiaczane sa do wyjscia uzytko-
wnika — user port. Do tego samego wyjscia mozna
jednoczesnie podfaczac takze inne urzadzenia i
uktady takie jak dodatkowa pamie¢. modem telefo-
niczny, cartridge 1 interface'y. Odbywa sig to na za-
sadzie nakladania jednej wtyczki na druga.

Drazki sterowe

Amstrad — Schneider posiada tylko jedno wejs-
cie na drazek sterowy. Moze jednak pracowac z°
dwoma takimi manipulatorami podfaczonymi szere-
gowo. Firmowy drazek JY-1 posiada wyjscie do po-
dtaczenia drugiego, tym razem juz standardowego
drazka.

" Oprogramowanie

CPC 464 posiada bardzo bogate oprogramowa-
nie zarobwno uzytkowe jak i przeznaczone do zaba-
wy. w olbrzymie] wiekszosci dostepne na kasetach.
Oczywiscie programy pracujace w CP/M 2.2 sa z
natury rzeczy dostepne tylko na dyskietkach.

W ostatnich miesiacach takze w Polsce pojawito
sie sporo programow na ten komputer. Niektore z
nich — zwtaszcza uzytkowe — zostaty juz przetiu-
maczone na jezyk polski. Na przykiad edytor tekstu
— TASWORD baza danych DATEI czy program
dydaktyczny ,Zwierzeta. rosliny, mineraty”.

®

Podsumowujac mozna stwierdzic, ze porowna-
nie Amstrada — Schneidera CPC 464 z innymi mi-
krokomputerami domowymi podobnej klasy wypa-
da w wiekszosci przypadkow na jego korzysc. Jed-
nak bez watpienia jest to jeszcze typowy komputer
domowy. cho¢ dysponuje pewnymi mozliwosciami
stawiajacymi go nieco wyze.

Roman Poznanski
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ORGANY

Moze zainteresuje cie program, beda-
cy _swietnym upominkiem dia miocdsze|
siostry lub brata. Zapewnia on peine wy-
korzystanie bogatych mozliwosci dzwie-
kowych Amstrada ({Schneidera). Dwa
najnizsze rzedy klawiszy literowych zo-
staja _zamienione na klawiature instru-
mentu zgodnie z rysunkiem, ktéry poja-
wia sie po_uruchomieniu programu. Po-
zostate klawisze otrzymuja nastepujace
funkcje specjalne:

1" — 9" — wybranie obwiedni tonu. czyli ustalenie, jak
bedzie zmienia sie wysakosc dZwieku w czasie |€go
trwania

1" — 9" — wybranie obwiedni glosnosci- dlugosc nara-

stania, wybrzmiewania i opadania dzwieku
— zwigkszenie szumu
© —— zmnigjszenie szumu
kursory
— wyzsza oklawa
- nizsza oktawa
zwiekszenie vibralo {(wibracja dzwigku)
< ' — zmniejszenie vibrato
Nad rysunkiem klawiatury na ekranie pokazywane sq stale
aktualne parametry dzwieku: oktawa, vibrato, szum (O =brak
szumu}, numer obwiedni glosnosci i numer obwiedni tonu
Aby ustyszec. jakie dzwieki moze tworzyc Two| komputer,

poexksperymen tymi parametrami Dla ambitn 1gjszych po-
dajemy nizej opis programu
Opis programu:
Zmienne
okt— numer jaka aktualnie reprezentuje
klawiatur
vib— wartos¢ vibrata, czyli gtepokosc modulac)

tonu
obwg— numer obwiedni glosnoscl
obwt— numer obwiedni tonu
szum— parametr okreslajgcy rodza) s7
szum nie bedzie wytwarzany
kor— zmienna stuzaca do oblicze
sokosScl dzwieku w zaleznoscl od okla
metru podstawoweqo
t— tablica parametrow podstawowych przypisa-
nych poszczegolnym klawiszom: na ich podsta-
wie okresla sig wysokosc dzwigku w danej okla-
wie
kan— numer kanafu, do ktorego zostanme wystany
dzwiek + 128

umu: Q0 =

nia wlasciwe] wy-
Wy i para

program:
Imie:

190-270— ustalenie ksztaltu dziewigc.u obwiedni gios-
nosci; obwiednig aktualnie uzywana do wytwa-
rzania dzwigku okresla zmienna obwg

310-340— ustalenie parameltrow poczatkowych: wpisa-
nie wartosci podstawowych do tablicy t

380-400— nadanie kodow od 1 do 28 klawiszom dwoch
dolnych rzedow klawiatury | xlawiszom najwyz
szego rzedu

440-540— narysowanie klawiatury 1 wypisanie parame-
tréw na ekranie

610-620— w
N o

tym dwom

Znaczenie para-

jo kanatu A 129-

ekow
retrow w linn 620 999-v

ne zagranie trzech dzw

< do kanaiu A prz

dtem wyrzuc z
poprzednt dzwiek, 1

130 132-analogiczn

1eqo
trwa flush)
Bi1C
630— wtasciwa instruke worzenia dzw
650-720— rmiana param od T
nym zostana przypisane nowe wartoscl | wyko-
nany bgdzie skok do procedury wypisujace] ak-
tualne paramelry: funkcje MIN 1 MAX zapobiega-
|a przekroczeniu zakresu parametrow
800-840— uslalenie wspolrzednych miejsca na ekranie.
na Ktorym bedzie wypisana wartosc warl
850— wypisanie warlosc
900-980— podprogram ustalajacy ksztatt obwiedni tonu
obwiednie lonu musza byc od nowa podane
kompulerowi po kazde) zmianie paramelru vibra-
10
1030— procedura przywracajaca standardowe zna
czenie klawiszy | wypisujaca komunikat a ewen-
lualnym bledzie w programie

1e dla xanafow

cla wyl

Vie<u

Na podstawie ,,Sound mit dem CPC”
Schneider International 10/1985

Sergiusz Wolickt

! JHEEEHHEHDEHE0HHOHHHEREHOE
HINIORGANY
50 M0EHE0GHEHEO0OHEHERERHEONE

i yaA PROGRAM /JUJ:.HM ZRACZENIE NIEKT
OR‘M{ KLAWISZY .
Y |mwwrmm TO NORMALNE {ZYCTE

KLMIRTURY H
98 ’ ek PRZYPADKU HYSTRPIENIﬁ BLEDYU LUB
FRE

BHEEE
IO
by sy 23

TTHIAMITA
L AMHNITLH

| R Pm’)CRMU KLAWISZEN (ESC) DLATEG
0 PRZED ZATRZY- ¥*xx
118 "x MANIEM PROGRRHU HYKONYHANA JEST
LINIA 16838
128 ’

12

138 ON BREAK GOSUD 163
140 ON ERROR GOTO 1638

158 ¢
lbU 'xx% USTAWIENIE OBWIEDNI GLOSNOSCI.

%79 ‘%% (NIE BEDA ZMIENIANE W PROGRAMIE
N

180
198 FNY 1,2,6,1,1,3,5.18,-1,16,5,-1,328,¢
10,208

€00 ENV 2,1,15 1,15,-1,5

2i6 ENV 3.5,3,1.1,6,18,15,-1,3

c20 ENV 4.1.1601

27 ENU §.1.15,1,15,-1,2a

248 ENU 6,15,1,1,15.-1°28

250 ENU ?,1,15,1,1,é,aé‘1 15 1

260 ENU 8,1,:5.1,1 9,5,1

870 ENU 9,1,15/1,16,°1,1,1 ,lé 1,15,-1,1
290 ¢ USTAWIENIE PARAMETRON POCZATKOW
YCH x%

384 ’

318 vih=1:GOSYR 989

QQQ gor-B Gsaq“gl_gt L:chwt=1:o0hwg=1

_ﬁu DIM tCi§):FOK n=i TO0 L8:READ tn):NE

340 DAT# 2863,2703,2551,2488,2273,2145,2
825,1911,1804,1783, 1687, 1517,1422,1351, 1
276,1264,1136,1873,1012

o8
368 “sex REDEFINICJA KLAWIATURY woex

3m
388 FOR uart 1 TO 26:READ klawisz:KEY DE
F klauxsz wart :NEXT:SPEED KEY 14,1

5 38 33 33151 ésqéglésa 53,55,54,44,46,4
60 bath 64, sé,ﬂﬁ 56, 49 49 41,409,133

3%8 i EKRAN o3
440 MODE 6:PEN 2 IN 1,26:PRINT "Oktaua

1 Uihrato ) L 1 Obwiednia gl(— ose’n,
1@ Obwiednia tony 1"

§zumy B PEN Locmsﬁ ‘PRINT "M
INTORGANY
458 WINDOM 1,20,15,24:PAPER 1: PEN 4:CL5:
LO&QTE 149 PRINE "z x c v b n'm <)o"
18
473 FOR x=48 10 646 STEP 64:NOUE x,8:DRA
WR 9,180.0:N

480 FOR n=1 TO 1e READ a3 :WINDOW 2,2

P -'s— * vy \JLL’F E. a ““
. -
58 PAPER 7:CLS5:LOCATE 1,5: 4:PRINT a

d,f
WiNDow'1.26, 148
4 PAPER B:PEN 1

:m GLOWNA PETLA 66k
ton$="":MHILE ton$="":ton$-INKEY$:KE

:GOTO
620 DATA 129,130,132,993
630 SOUND kan,t(y)»kor,32757,0, obwg, obwt

SZum

648 coro 580
658 IF v=240 THEN ker-MAX(9.09390625,kor
/2):0kt=MIN(S,okt+1):GOTO 800

660 TF v=241 THEN kor MINCi, kor%2):okt=M
AX(-3,0kt-1):60TO 860
670 IF v-242 THEN vib=MAX(D,vib-1):GOSUB
904 COTO §1A

688 IF 9v=243 THEN vih=MIN(15,vib+1):GOSU
B 998:G0T0 218

Sgﬁmlf v=45 THEN szum-MAX{B,szum-1):GOTO
mmﬂ' v=34 THEN szum-MIN{15,szum+l):GOT

7%%811" v(58 aND v>48 THEN ohuaz=y-48:G0TO
T%IF v>19 AND v<(29 THEN obwt=v-19:GOTO

730 GOTO 588
48

758 o0k KONIEC GLOWNEJ PETLT ¢

768

77

78RR o0k WYPISANTE ZMTENTONYCH NRMFTW
W

799

800 x=7:y=i:wart-oki:GOTO 658

8160 x=-18:y=]l:wart-vih:GOTO 8

828 x=18:y=7:wartzszum:GOTO 850

838 x-18:y=z3:wart-ohw (.01'0 850

848 x=18:y=5:wart-chw 0 850

850 LOCFITE X, PRPEP PQTNT UGING™#4" ;
gxéé;,PaPER 8:GOTO

87 e USTAWIENIE OBRIEDNI TONU
g% 'ax W ZALEZNOSCI OD VIBRATO oex
900 ENT -1,1,v1h,4,1,-vih,4

916 ENT -2,1,-:1)3 2

920 ENT -3.1,-vibh,2 )

939 ENT 4,1, %%vih, i 5,-vib,1

946 ENT 5,1, -S%vib,i,5,v1h,1

959 ENT -b,1,vib,2.1,-vih, |

960 ENT -7.1,vibh,9.1,-vib,8

979 ENT -8,1,vih,1,vib,-1,1

988 RETURN

'%9 ‘3w BREAK/7ERRBOR - inicjalizacga k!

awiatury i Tekranu ; e ] ) )
1018 7o wyplsanie komuni
katu 0 bledzie ¥

1628 '
1830 CALL &BCO2:CALL &BBOO: PEN 1:PAPER @
:MODE 2:PRINT "NiRiae, AR :ERR;"(w linii
s, ;ERL;")™ :PRINT: PRINT
Readg
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KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER IR

ikrokomputery z rodzin,
I\/I strad-Schneider wyposazo

w jedno gniazdo do drazka siero-
wego. Nie znaczy to jednak, ze kompu-
ter ten nie moze pracowac z dwoma dra-
Sposob ich podfaczenia nato-
miast jestinny niz np. w przypadku Com-

zkami.

modore 64.

Am-

ne Sd

Oryginalne drazki Amstrada faczone

sa sSzeregowo —

niec prostego urzadzenia.

Jedyne co bedzie nam potrzebne o
wiyk do komputera (taki jak przy drazku
sterowym) i dwa gniazda (takie jak w
komputerze). Schemat pofaczen elektry-
cznych przedstawiono na rys. 1. Gniazda
najwygodniej jest zamontowac w nie-
wielkim pudetku z tworzywa sztucznego.
Wityk nalezy wyprowadzi¢ na elastycz-
nym, osmiozytowym przewodzie.

Roman Poznariski

pierwszy
gniazdo do podtaczenia drugiego. Co je-
dnak zrobi¢c, gdy posiadamy drazkl bez
takiego gniazda? Proponujemy wykona-

posiada

DRUGI
DRAZEK
STEROWY
DO

Ryx 1. Schemat podlaczenia cdhcoch drazhow stero-
wych do mikrokomputera Amstrad-Schnewder fwidok
gnia=d iwtyczki od strony polaczen lutowniczych)

to krotki program umozli-
Owia)qcy postugiwanie Si¢
polskim alfabetermn  w

trakcie pisania wiasnych progra-
mow na komputerach Amstrad
464 (664) 6128. Poczatkowo na-
lezy przepisac tylko linie od 11
do 14 i uruchomic ten fragment
programu. Nastepnie wpisywac
dalsze linie, zastepujac duze li-
tery w czesci opisowe] (teksty w
cudzystowach) odpowiednimi li-
terami juz przy uzyciu klawiszy
funkecyjnych (6128) lub dodatko

wel kKlawatury  cyfrowe] (464/
664)
{7 =a f8 = ¢ f9 - ¢
f4 =1 5 -n fo =20
f1 =3 fe =2 f3=2

Po wpisaniu catego programu
sprawdzic jego dziatanie i nagrac
na dyskietke. Linie numerowane
sa celowo od linii 11 1 ze sko-
kiem co 1, aby program nie koli-

dowat z numeracja linii progra-

mu, w ktorym chcemy go zasto-
sowac (zasada numerowania ze
skokiem cc 10). Utatwia to row-
niez aktualizacie posiadanych
juz programow przez dopisanie
polskicn liter (n0lejnose: wgranie
I uruchcmienie naszego progra-
mu astepnie przy uzyc

mer CHAIN MERGE wgranie

U ko-

Wtyk do
komputera 7 2 5 9 %
6§ 7 8 9
* ¢
b
S z?n[zj';zzdo an T .
AN SN
2 3 4 5 i 2 3 4 4
q q 9 e ? * 9 q °
Drgzek 0 Drazek i_J

PISAC ZAMI

wlasnego. edytowanie lini wy-
magajacych zamiany liter i ich
poprawienie przy uzyciu klawi-
szy funkcyjnych)

Przyporzadkowanie  Kklawiszy
funkcyjnych mozna zlikwidowac
wprowadzajac sekwencje rozka-
zow w trybie bezposrednim (linia
bez numeru): fori—=1to 9:key i,
chr¢ 481 :next. W programach
wymagajacych  wprowadzania
wielu liczb wygouanie] jest korzy
stac z klawiatury cyfrowe|, klora
niestety blokowana |est przez
ten program. Mozna jednak tego
uniknac, wykorzystujac (z odpo-
wiednio zmieniona numeracja)
linie od 11 do 14 jako jeden pod-
program, a linig kasujacg przy-
porzadkowanie (po wprowadze-
niu do nie] numeru) jako drugi
podprogram, wywotywane z pro-
gramu tworzonego przez uzyl-
kownika. A wiec — do klawiatu-
ry!

Wojciech Zictek

S

PISAC

11 SYMBOL AFTER 129:
SYMBOL 137,16,8,60,1
02,96,102,60: SYMBOL
135,0,0,120,12,124,2
04,118,6: SYMBOL 136,
0,0,60,102,126,96,60
,12: SYMBOL 132,56,24
,28,24,56,24,60: SYME
oL 133,4,8,216,102,1
02,102,102

12 SYMBOL 134,4,8,60
,102,102,102,60: SYMBE
0L ‘130, 4, 8. 126 ; 76, 25
,50,126: SYMBOL 131,8
,0,126,76,24,50,126:
SYMBOL 129,16,8,60,9
6,60,6,124

1% KEY 7,CHR$(135):k
EY 8,CHR$(136):KEY 9
,CHR$ (137) : KEY 4,CHR
$(132) :KEY 5,CHR$ (13
)

14 KEY 6,CHR$(134):K
EY 1,CHR#(129):KEY 2
,CHR$ (130) : KEY 3,CHR

#(131):MODE 1:CLS
15 WINDOW #1,1,40,1,

T:PRINT #1," klawis
ze: f7=A";" £8=E"
i £9=C": PRINT #1
" £4

9
=L"g" fS5=N"35"
£6=0":FRINT #1,"
f1=5"3" £
2=y " £3=7"
16 WINDOW #3,1,40,4,
6:FRINT #3Z:PRINT #3,
" Po skoNczeniu pis
ania programu usuN"
," linie od 15 do 17
komendA DELETE 15-1
7" :WINDOW #2,1,40,8,
25:PRINT #Z:WINDOW S
WAF O,2:PLOT 639,399
:DRAWR O ,—48: DRAWR -
639 ,0: DRAWR ©,48:
17 FPLOT 8,344:DRAWR
627 ,0:DRAWR 0O ,—-44:DR
AWR —-627,0:DRAWR 0,4
4

13
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Y <.AN AMSTRAD-SCHNEIDER

Ogladajac programy telewi-
zyjne ,Spectrum” i ,Sonda”
czesto podziwiamy, jak przed
oczami projektanta obraca sie
na komputerowym ekranie
wspaniaty, trojwymiarowy
przekroj samochodu. Napewno
niejeden programista-amator
marzy o stworzeniu takiego
obrazu za pomoca mikrokom-
putera. Niestety, kiedy urucha-
mia on napisany mozolnie w
BASIC-u program rzednie mu
mina.

Wrazenie ruchu
przedmiotu jest
przez migotanie catego rysunku
sposobu. w jak! konstruuje s1¢ ruchome obrazy
na ekranie. Najpierw trzeba rarysow.c przedmiot
w jednym potozeniu, zmazac go. narysowac w
nastepnym, znowu zmazac itd. ... A wszystko 10
dzicje sig przeciez stosunkowo vwn'l»r

L(!p&ym rozwigzaniem moze bve oczywiscie

stosowanie jgzyka maszynoweg. iecz to dia
omn:any wymaga spore| praklys: — znajomosc
komputera.

A gdyby tak mozna byto mie¢ dwa obrazy
umieszczone w dwoch obs-ar2 h pamieci | poka
ZywaC je na zmiane. Moglivysi v wicdy pokazy
wac jedno pajozenie przedmiotu z pierwszego
obszaru, rysowac nastgpne w drugim, potem zas
zamienia¢ obsza 'y rolami, rysujac kolejne potoze
nie w pierwszym, a pokazujac drugi. Uniknelibys-
my w ten sposob migotania obrazu i wrazenie ru-
chu poprawito by sie znacznie. Pomyst ten jest
niestety nie do zrealizowania na Spectrum i wielu
innych mikrokompulerach, gdyz tam ustalono po-
tozenie obszaru zarezerwowaneqgo dla ekranu raz
na zawsze i nie mozna go zmienic.

Realizacja idei, ,dwoch ekranow” jest za to
mozliwa na komputerach Schneider (Amstrad).
Tam adres pierwszej komérki, od ktore] zaczyna
sie pamieC obrazu, przekazuje sie specjalnemu
ukfadowi scalonemu CRTC
( Cathode Ray Tube Controller — kontroler kines-
kopu). Adresuje on kolejne bajty pamieci pobiera-
ne nastepnie przez chip Gate Array (odpowiednik
ULA ze Spectrum) | przetwarzane na sygnat tele-
wizyjny. Poprzez uzycie tylko dwoch rozkazow
OUT dostepnych w BASIC-u mozemy wigc do-
wolnie zmieniac standardowe potozenie ekranu
(adresy &COOO- &FFFF). Druga wazna zaleta
Schneidera polega na tym, ze uzaleznia on war-
tosci adresow, pod ktore wysyla punkt grafiki
tekstu, od wartosci zmiennych systemowych
SCR BASE | SCR OFFSET. Dzigki temu, przypi-
sujac odpowiednie liczby tym zmiennym informu-
jemy komputer, ze powinien on rysowaé¢ nie na
normalnym ekranie, lecz na innym wybranym
przez nas. W ten sposob dwoma rozkazami OUT |
jednym POKE mozemy zrealizowac nasz pomyst.

Przyktadem mozIliwosci, jakie daje nam szybka
zmiana obrazow, niech bedzie program DOU
BLESCREEN. Rysuje on trojwymiarowy szescian
lub czworoscian i obraca go wokot pionowej 0s
symetrii. Ztudzenie ruchu jest tu bardzo dobre.
Po przeanalizowaniu dziatania tego
proponuje poeksperymentowac z roznymi rysun
kami, na przyktad kwadratu lub kota.

OPIS PROGRAMU:

jakiegokolwie  wiekszege
bowiem znaczni¢ ostabione
Wynika to ze

programu
r”":: armu

— zmienne:

scrbase — 1\1 11 adres zmienne] system
ve] SCR BASE; jej wartosc zale
Ay »(‘ modelu komputera: i
CPC 464 wynosi &B1CB, d

CPC 664 i ( 6128 %
0apo ZYP s
wykonac 90

ty fz — \ aczaja potozenie obserwatc
ra (pers; ywe)

my.n - y potozenie  srodka
obrotu bryty

— dtugosc krawedz

lo ct / Dryty 1 liczt

i vanych potozen

1 b(I) lice pomocnicze

{n,i).vin — tablice zawierajace wspoirzedne
na ekranie i-tego wierzchotka
n-tym potozeniu

flag — O jeslh rysujemy na drug'm ekra
nie, a pokazuiemy pierwszy, -1 w
przeawnx, m przypadku

1roC — stala, ktora procedura bedzie
b/\/ta do ry ,nmaa "r\/y 1 dla
szescianu, 2 dia caworoscianu

-— program:

50 — zerwacis pamiect dla drugiego
exranu {&4000- — &7FFF), usta-
vienie onoji: katy w stopniach,
zmienne standardowo tyou catko-
witego

80— ustalenie parametrow poczatko-
wych; tu naiezy nadac wartosc

zmienre yase zaeznie od po-
s'adanego modelu komputera

120 — talenie paametrow specyficz-

ndlad g oryly
70—190 — czytanic wspotrzednych poczat-
kowych o escianu z inii 630,
dla czworosnanu z hnii 640
0—230 —- imiana wspotrzednych  prze-

strzennych na wspoifrzedne ekra-
u i zapamigtanie ich w tablicach
u(dlax)iv \did y)

270—350 — umieszczetiie  napisu  na  obu
ekranach; nalezy zwroci¢ uwage
na spacje w obu tekslach, tak aby
napisy le wypadty w tym samym
miejscu i przy zmianie ekranow
wydawato sig, ze to jeden napis 7z
migajacym slowem DOUBLES-
CREEN

390 — wybranie kolejnych potozen bryty
430 — zamiana ekranow
520—550 — rysowanie szescianu
530—690 —  rysowanie czworoscianu
650—690 —  ustalenie standardowych parame-
trow przy pl‘zerwamu pracy pro-
gramu; skok do te] procedury na-
stapi w wyniku instrukcji N BRE-
AK GOSUB z linii 50
— uwagi:
N — specjalny znak sterujacy, nalezy na-
cisnac jednoczesnie kiawisze V I CTRL; ana-
logicznie « to H i CTRL

— w linii 90 mozna zmienia¢ wartosci
zmiennych i obserwowac efekt na ekranie

— nie nalezy zapomnie¢ 0 wykrzyknikach
przy nazwach niektorych zmiennych w liniach

170—210; oznaczaja one, ze zmienne nie sa
standardowo typu catkowitego, lecz typu rze-
czywistego

OUT &BCFF, &C wybiera rejestr uktadu
scalonego CRTC
ouT 8-;DP‘ &10 e do tego rejestru
wartos¢ 0znaczajacg ytac ekran

od adresu ‘c';/‘sOOO QUT ¢
standard dres &L )

7VWraca
7\, }

W programie r Zywamy zimiennej sy-
stemowel SCR OFFSET: komputer potrzebuje
jej jedna< normalnie do wvkonywania scrollin-
gu.

Na podstawie , Bewegie Grafik mit drei Befeh-
len” Happy Computer 10/85

Serqgiusz Wolicki

14 * DOUBLESCREEN

! wuoost animacja prostych bryl geome
trgczngch HEE6EE

MEMORY &3FFF:ON BREAK GOSUB 650 :DEFIN
a,z:DEG:NODE 2

: ustalenie parametrow poczatkowych

=-1008: !‘z 500 :mx=320:ay-2060:
fla 8 scrbase-&BlCB
LOCM'E

!}1 szes«-'ci
czuorosc» clan (2)
iie kt: Y$:IF k$<"1" OR k$>“2" THEN 1

10

128 CLS: PRINT "Memencik™:IF k$-"1" THEM
lw=8: lo= 9 ESTORE 638: proc-1 ELSE lw
-4: loz12: STORE 640: groc:a

%3? DIM a(lu) lu(lu),c(lu ,u(lo,lw),v(lo,
")
i

88

3 8838"'88

8
287
o P

158 ’ ohliczenie wspolrzednych

60 ’
178 FOR i=1 TO lw:READ x!,y!,z!
188 a(n)'x'*k b(idzyisk:cli)zzink

99 NEXT
asa FOR n=1 TO lo:si!=SIN(n#*i0):co!=C0S5(
n10): FOR i1 10 lw

210 x—a(x)*col—b(n)*snlfnx y=a(i)ngileh(
i)#colmy;z-c(i)

2ef u(n,1)= (fy*x y*fx)/(fg y)ivin,i)=(fy
*z 9*!‘25 NE{ y)

258 ' poczatek rysowania
268 '’

270 HINDOW #7,1,89,3,25
288 CLS;PRINT ™ lPrzgklc--ad uze'ycia pro
DOUB e

ase PHIN'I‘ "[lifrogran ten zostale- napisa
n cal«-—koucle w Basic-u!fi@"

318 ’ to samo na drugim ekranie (&4080-3
ULE)

328

330 POKE scrbase,&48:CLS

348 PRINT "[llPrzyklc——ad uze’ycia procedu

338 PRINT 'ﬂlPrograA ten zostalc—— napisa
n cal(-—koulcle w Basic-u!f@”

3’ ! animacgja

390 FOR n=1 T0 lo

409

416 ’ zamiana ekranow

38 fla :NOT(fla ):0UT &BCFF,&C:IF ﬂag
i :POKE scrbase,&(8 ELSE

OU'l‘ &BDFF &38 POKE scrbase,m

459 ' rgsouame

478 CLS !7 ON Sroc GOSUB 498,568

18 e

598 ' szescian
510 '’

528 FOR i=1 10 4:FOR -5 T0 8 _

gmaa 3([!' 1_;.1(%9 'I‘I)EN MOVE u(n,i),vi(n,i):DR
yin vin,J

540 NEXY; fEXT

558 RETURN

560 ' )

gg : czaoroscian

598 FOR i=1 T0 3:MOVE u(n,4),v(n,4):DRAH

uln,i),vin,i):

688 FOR'i=1 T0 2:MOVE u(n,i),v(n,i):DRMH

u(n,i+1),v(n, i+1):NEX

l)SlB MOUE u(n,3),v(n,3):DRAH uln,1),v(n, 1

620 RETURN

636 DATA -8.5,0.5,08.5,8.5,8.5,-8.5,-9.5

-4.5,-8.5,8.5,-8.5,08.5,-8.5,8'5,-0'5,0.5

8.5'9.5,28.5.-0.5.0.5.8.5,-0.5.-8.5

49 bath’e,0.677,-0.270,°0’5,-0.289,-0.2

72,8.5,-0.289,-6.272,6,6,0.544

660 ’° BREAK - ustawienie standardowych p
arangtrw ekranu

668 QUT &BCFF,&C:0UT %BDFF,&308:POKE scrb

ase,&CB t
Ready i




Jezeli chcesz
zachowac w pamieci
swojego komputera
sylwetki Diego
Maradony, Michela
Platini i innych idoli
boiska wez program
MUNDIAL
CARICATURE!
Rysunki, ktore
zobaczysz na ekranie
monitora przekonaja Cig,
jak precyzyjna moze by¢
grafika ZX SPECTRUM!

€O JEST GRANE

el O,

FAIRLIGHT

Kraina Fairlight byta niegdys szczesliwym | we-
antym mieiscem. Przed 3000 lat krajem tym rzadzi
zacny krol Avars. Po jego smierci cate krolesiwo
pograzyio si¢ w glebokiej rozpaczy. Swiatto skryto
sie w mroku, dn: staly sie szare | ponure, szczescie
| pakoj kraju chylity si¢ ku upadkowi

Z biegiem lat jedynie zamek krola Avarsa pozo-
stat samotny posrodku rowniny Avarslund, niedo-
stepny 1 otoczony tajemnica. Legendy mowig, ze
promienie stoneczne uwiezione w zamku oswietla-
|a Jego komnaty. Kraza takze podania o niesmierte-
inym Segerze, klory zamieszkuje mury zamczyska,
czekajac stosowne| chwili, by zwracic swiatto mie-
szkancom krainy Nikt jednak nie wie, kiedy tak zar-
liwie oczekiwana przez wszystkich Fairlightczykow
chwila nadejdzie. Wielu byto smiatkow, ktorzy pro-
vowall sforsowac niedostgpne mury ponurego za-
mezyska i uwolnic swiatto. Zaden z nich jednak nie
wrocl.

Pewnego dnia Isvar (bohater, ktorym kierujesz),
siedziat na skraju lasu otaczajacego zamek Avarsa,
rozmyslajac nad 'a historia. Las ten powszechnie
dchodzi za straszne | niezwykle niebezpieczne
miejsce, poniewaz stanowi tereny towieckie Kobie-
ty-Potwora o imieniu Ogri. W przyptywie rozpaczy
Isvar postanowiia dostac sie do zamku i przywrocic
szczescle | radosé swoim rodakom. Lekcewazac
ostrzezenia zaglebil sie w lesne ostepy. Nie uszedt
jednak zbyt daleko, gdy z gestwiny wylonila sie
krwiozercza Ogri 1 sifa zawlokia go do swojej groly,
aby go pozrec. Z opresji wybawit Isvara tajemniczy
starzec w kaplurze — wielki mag | czarownik. Wy-
prowadzit go z groty Ogri wprost pod mury owiane-
go legendami zamczyska | wskazal tajemnicze
przejscie prowadzace do zamku.

Starzec byl krolewskim czarodziejem uwigzio-
nym w zamku Avarsa od tysiecy lat. Teraz rowniez
Isvar stal sie krolewskim wiezniem. Starzec nim
zniknat zdradzil mu jednak pewna tajemnice: wydo-
stac¢ sie z zamku moze jedynie ten, kto odnajdzie
Ksiege Swiatla ukiyta wsrod murow i przyniesie ja
czarodziejow!. W niej to bowiem zapisane zostalo
hasto uwalniajace wielkiego maga. Aby jednak
dojsc do Ksiggi trzeba pokona¢ wiele niebezpie-
czenstw.

Isvar uzbrojony jest w szpadg. Moze poruszac
sie w czterech kierunkach, skakac, podnosic¢ znale-
zione przedmioty oraz walczyC z napotkanymi w
drodze przeciwnikami. Moze takze przesuwac
przedmioty oraz ustawiac jedne na drugich aby do-
stac sig do wysoko potozonych okien lub drzwi.
Jego przeciwnikami sa straznicy, trolle, upiory, zja-
wy. Strzec sig takze musi wedrujacych kielichow.
Nawet jedna kropla z potraconego kielicha zabije.

Zbierajac poszczegolne przedmioty nalezy pa-
mietac, ze lsvar moze ich nies¢ maksymalnie piec.
Kazdy przedmiot ma jednak swoja wage | moze
zdarzyC sie, ze nasz bohater udzwignie tylko dwa
ciezkie przedmioty. Trzeba jednak wiedziec, ktore
z tych przedmiotow beda pomocne Isvarowi w spel-
nieniu jego misji. Beda to przede wszystkim klucze
otwierajace kolejne drzwi. Nalomiast w walce z
przeciwnikami przydadza mu sie na pewno magicz-
ne krzyze, woreczki pelne ziota i zyciodajny napoj.

Ksiega Swiatta ukryta jest na szczycie wiezy, w
ktore] uwigziony jest krolewski czarodzie|. Lezy
schowana gteboko pod znajdujacym sie tam sarko-
fagiem. Aby dostac sig do jego wngtrza niezbedna
jest znaleziona wczesnie] korana. Kiedy juz uda sig
Isvarowi zdobyc¢ ksiege musi odnalez¢ komnate
czarodzieja. Pamietajmy lakze. aby do lego mo-
mentu zachowac krzyze i napoj, ktore beda brania
w razie ataku nieprzyjaciot. Gdy czarodzie] ma juz
swoj upragniony skarb Isvar moze szczesliwie opu-
scic niegoscinne zamczysko (tym samym sekret-
nym przejsciem, ktoryim si¢ tam dostat), uwalniajac
upragnione swiatto. Przywrocr ono mieszkancom
Fairlight rados¢, pokoj 1 szczgscie.

Stawomir Polak
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Niektore 7 ~ - v =2 'wracaja
nanasza lis . -« oo 2w onnicy nie
darowali sc i ©oLpadie == ig zoba-
czymy sami

. 1T LORE >
THE WAY

OF THE EXPLODING FIST
ATICK-ATAK (powrot)
HOBBIT <

JUMPING JACK <

SABRE WULF  (powrot)

TAPPER (powrot)
ANT ATTACK !

ALIEN 3 !

VO~NOMPWN

DUN DARACH !

Tej dziesigtki wérdd listdow nie znale-
zlismy. Przyznajemy natomiast nagrode
za najlepsze opisy typowanych gier.
Ufundowata ja firma EUROBIT — jest to
drazek sterowy Quick Shot ll, a wygrata
go Natasza Btaszczak z Bydgoszczy.
Jednoczesnie otrzymuje ona tytut , Baijt-
kowej Krolowej Gier™.

Stawek

Nasz adres:
BAJTEK
ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
LISTA PRZEBOJOW

FIGHTER PILOT

Digital Software

Nie jest to co prawda symulator lotu amerykan
skiego mysliwca ,przewagi powietrznej” — F-15
Eagle — co sugeruje tytufowa grafika, ale i tak ka«-
Z sekretami pilotazu cztowiek
moze przy pomocy gramu Fighter Pilot (Pilot
Mysliweca) stworzy® sobie nam przezyc
wspotczesnych lotnikow

Tym, ktorzy trzymaii juz w rgkach prawdziwy drg-
zek sterowy samolotu 1 maja o tym t )
brakowac bedzie noznego steru kierunsi
trzebnego na przy<tad w momencie, xiedy
dzimy walke kotowa z umykajacym oraz 1
jacym samoiotem ciwnika.
przydatyby sie row  podskrzyc

zmn zakre

dy sredrio obeznany

astke

nasze| n

oy pr nasze|
niestety tworcy i imu zatozyli, ze mozn h
uzyc tylko 1 wytacznie podczas startu 1 lagdowar
Brakuje rowniez, skoro pilolujemy nowoczesny

myslwiec, raki
ce!l. Do dyspoz
lotnicze. Ale mo

przeciwnika trudr
A

samonaprowadzajacych sie na
namy bowiem jedynie ¢ ika
e to « lepie). bo umykagcego
f A C. ajeszcze trudnig)

zestrzelc prz ste gry, zapewniajgce
szybki 1 fatwy sukces nie wciagalg tak mocno..
Tworcom Fighter Pilota udato sie mimo wszystko

uzyskac wiele elementow zachowan prawdziwe|
maszyny odrzutowe]. Lotnik musi bowiem bez-
ustannie kontrolowac szybkosc. wysokosc, site cia-

gu slinika, a kiedy zdecyduje sig prze|sc z pozyqjl
ucznia pobierajacego od komputera lekcjg pilotazu

ego pojedynku, musi nauczyc
sie postugiwac radarem | komputerem poktado-
wym. Te wiasnie niezbedne w kazdym nowoczes-
nym mysliwcu systemy zapewnig naprowadzanie |
wizualne spotkanie £ samolotem celem.

Mysliwiec, ktory prowadzimy nie wchodzi w Kor-
kociag, natomiast przy sciggniglym drazku i zmnie|-
szonych do minimum obrotach sinika , plywa™ —
tak jax samoloty o ukfadzie skrzydet delta.

Niecierpliwym podpowiadamy, Ze nasz przeciw-
Nk pojawia sie na sam atku symulowane|
walk: w Kregu celownika + wowcezas stizela sig do
niego. jak do kaczxi Ale, czy taki sukces satysfake-
jonuje?

do elapu powieltrz

(wt)

Znacie bajke o krolewnie zakletej w zabke?
W grze Cosmic Wartoad ty jestes zaba a krolewna
pigkna dziewczyna. Grozi jej smiertelne niebezpie-
czenstwo — powoli zjezdza w dol zawieszona nad
jej ciatem pita tancuchowa... Musisz ocali¢ krolew-
ne! W nagrode otrzymasz jej reke.

Najpierw jednak musisz pokonac labirynt 64 po-
mieszczen. W kazdym z nich czekaja na ciebie
czescl wyposazenia do demontazu fatalnej pity, fa-
dunki energii do laserowego pistoletu, w ktory je-
stes wyposazony, lub ... twoi najwigksi wrogowie
— niewinne pisanki, milutkie kurczaczki wraz z
mama-

-kwoka, badz stado pszczotek. Nieodiacznym to-
warzyszem twej wedrowki jest stary slimak. Bez-

COSMIC WARTOAD

Ocean

stronny obserwator przesuwa sie w prawo, gdy
bierzesz gore nad swymi wrogami, lub w lewo, gdy
pisanki rozbijaja sie na twojej glowie, pszczotki za-
dlg cig. a milutkie kurczaczki dziobia po nogach. Im
bardzie] opadasz z sit. tym szybciej slimak pokonu-
je droge do lewego okna. Kiedy tam dojdzie czeka
cig smierc.

Pojawiajaca sie po kazdym zwycieskim pojedyn-
ku mapa umozliwia ci zlokalizowanie migjsca, w
Ktorym sie znajdujesz i wybdr nastepnego (zawsze
sasiedniego) pomieszczenia.

Jesli udato ci sie zdoby¢ kluczyki do samochodu
mozesz nim szybko przejechac przez kilka kolej-
nych . pol bitewnych”. Takie przyspieszenia sa nie
bez znaczenia — na wykonanie swej misji masz
zaledwie poitora godziny. Nie wolno ci jednak gnac
na ztamanie karku, ba zgubisz buty, a na bosaka ra-
towac ksiezniczki nie uchodzi.

Badz zatem czujny i szybki. | pamietaj — tych sa-
mych wrogow w niektorych pomieszczeniach ta-
twiej pokonac, niz w innych. Droga do czekajacej
na twa pomoc krolewny moze zatem byc¢ latwie;sza
— lub trudniejsza

(mc)

CEASAR THE CAT

Microrsoft

Byl sobie Kot... mite, puszyste zwierzatko, ktére
tak jak wszystkie prawdziwe koly uwielbia spac,
wygrzewac sig na piecu, zjesc dobre co nieco i po-
pic mleczkiem.

Ale nasz kot miat pecha: dali mu na imie Cezar
— chciat czy nie chciat musiat wigc swojq walecz-
noscia godnie reprezentowac to imie, musiat to-
czyC ciagle boje, walczyc i zwyciezac.

A wlasnie teraz okazja po temu jest znakomita:
armia myszy, ktora nawiedzita dom jego panstwa
musi zostac pokonana! Jest to bardzo trudne zada-
nie | bez naszej pomocy waleczny kocur Cezar na
pewno sobie nie poradzi

Myszy. jak to myszy, szczegolnie upodobaty so-
bie dobrze zaopatrzong spizarnie, gdzie siedza
przyczajone za stolkiem z powidtami, za pachnaca
kietbaska, albo za jeszcze innym, nie mniej apety-
cznym obiektem Cezar musi skradac sie niezwy-
kle cicho i ostroznie, by nie sptoszy¢ myszy, po
czym, z radosnym miauknieciem skoczy¢ na nia w
odpowiednim momencie.

Bieganie po zastawionych staikami potkach jest
bardzo trudne. a stracenie ktoregos z nich moze
by¢ dla Cezara dosc nieprzyjemne (chyba. Zze w
uznaniu dotychczasowych zastug — odpowiednia
ilos¢ punktow — witasciciel daruje mu ten ,wypa-
dek przy pracy”) Tak wigc widac, ze pole walki nie
jest taltwe — gdy Cezar podskoczy za wysoko wal-
nie sie tebkiem o sufit, gdy zeskoczy z duzej wyso-

kosci sttucze sobie tapki (co prawda koty spadaja
na cztery fapy, ale i te cztery moga zabolec!).

Upolowane myszy Cezar musi wynosic na zew-
natrz spizarni specjalnie do tego przeznaczonymi
drzwiami. Kazda kolejna dziesiatka upolowanych
myszy syanalizowana jest dzwonieniem budzika,
a odpowiednia punkiacje pokazuje waga stojaca na
najnizsze| poice. Waleczny Cezar musi sie bardzo
spleszyc, bo im wigecej czasu uptywa, tym wiece]
smakotykow znika w zartocznych pyszczkach wro-
ga. Nie moze sobie pozwolic nawet na krotka chwi-
le odpoczynku, bo inaczei bedzie musiat zaczynac
wszystko od poczatku.

Pomozmy Cezarowi pozby¢ sie natretnych my-
szy, bo reszte zycia spedzi tutajac sie po okolicz-
nych smietnikach. A szkoda by bylo, gdyz jest {0
naprawde mity kocur

e (ap)

FOT. LEOPOLD DZIKOWSKI



Animacja obrazoéw jest je-
dna z ciekawszych mozliwo-
sci oferowanych uzytkowni-
kowi przez komputery do-
mowe. Szybkie przefaczanie
stron pamieci (ang. page
flipping) jest jedna z technik
dzieki ktorej stosunkowo ta-
two jest uzyska¢ wrazenie
ruchu obrazéw generowa-
nych przez komputer. Po-
przez potaczenie tej techniki
z umiejetnym wykorzysta-
niem mozliwosci produko-
wania kolorowych obrazow,
mozna tworzy¢ bardzo cie-
kawe kompozycje. Technika
ta stosowana jest jako je-
dna z wielu w grach kompu-
terowych, a w szczegolino-
sci przy konstruowaniu pro-
gramow demonstrujacych
mozliwosci graficzne kom-
putera.

Mikrokomputery ATARI oferuja szero-
kie mozliwosci fatwego tworzenia ru-
chomych obrazow, co w potaczeniu z
bogatg kolorystyka stwarza niepowta-
1zalng szanse dla programistow —
eksperymentatorow.

Ponizej zamieszczamy krolki pro-
gram w BASIC-u, ktéry pozwoli zo-
brazowac uzycie techniki przetaczania
stron i, mamy nadzieje, zacheci czyte-
Inikow do dalszego eksperymentowa-
nia.

Program ien  bedzie dzialal na
wszystkich komputerach ATARI wy-
nosazonych w minimum 32 K pamigci
operacyjnej (800XL, 130XE).

Po wpisaniu programu ao kompute-

2 ale PRZED uruchomieniem nalezy
go zapisac na tasmie lub dyskietce,
aby w razie popetnienia bigdu (ktory
moze spowodowacC  cablokowanie
komputera) nie trzeba byto przepisy-
wac programu od nowa.

Obraz,
jest tworzony i zapamiglywany w od-
powiedniej czgsci pamigci RAM kom-
putera. Stad jest on bezposrednio
przepisywany na ekran poprzez wys-
pecjaiizowany uktad komputera zwany
ANTIC.

Technika amimacji polega na stwo-
rzeniu w pamiecl komputera szeregu
obrazéw przedstawiajacych kolejne
fazy ruchu, kiore sg nastepnie przepi-
sywane na exran dajac wrazenie ru-
chu. Widac tu wyraznie analogie do fil-
mow rysunkowych.

Strong pamieci nazywany jest fra-
gment pamigci RAM o dtugosci 256
bajtow. Cztery °Trony tworza odcinek
o dtugosci 1024 bhajtow, . o 1 kB. Li-
czba stron pamieci KOHIGCZHY(,h do
zapisania ekranu zalezy od tego, w
ktorym trybie graficznym komputer
pracuje.

Program ODBIJACZ korzysta z try-
bu graficznego 5+ 16 (tzw. tryb 5 bez
okna tekstowego) i wymaga 8 stron
pamieci dla kazdego ekranu.

Im wiece] pamieci wymaga dany
tryb graficzny tym wiecej stron pamie-
i jest zajetych przez pamigc ekrano-
wg, a tym samym mniej ekranow do
przefgczenia mozemy utworzy¢. W kom-
puterach ATARI 800XL mamy do dys-
pozycji (przy korzystaniu tylko z mag-
netofonu i uwzgledniajac, ze sam pro-
gram zajmuje 2K) okoto 356 K pamicci
RAM.

Program po wpisaniu i ZAPISANIU na
tasmie uruchamiamy instrukcja RUN
Frogram rozpocznie rysowanie szere-
gu nieruchomych obrazow, cktadaja-
cych sie z kolorowych prostokatow, a
bedacych koiejnymi tazami ruchu. Na
slepnie przejdzie do  cykliczneg:
przetaczania erkranow co bedziemy

ktory widzimy na ekranie,

ANIMAG

odbierac jako ruch wykonywany w
dwach ptaszczyznach: pionowej | po-
ziomej.

Szybkos¢ ruchu mozna regulowac
klawiszami ,<" 1 ">". Przerwanie reali-
zacji programu nastepuje klawiszem
ESC.

ANALIZA PROGRAMU

Realizacja programu rozpoczyna sie
od ustawienia zmiennych w linii 2000
ktore Geda dalej kaorzystvwaﬂe w
programie jako wielkosct odniesienia.

Linie 1000-1010 przygotowuja ko-
lejne ekrany (fazy ruchu).

W linii 100 rezerwowanych jest 8
stron pamigci na kolejny ekran pocza-
wszy od szczytu dotychczas dostep-
nej pamieci RAM (komorka 106).

Linie 200-310 wykonuja operacje
rysowania prostokatow i odbijacza we
wiasciwych dla danego ekranu poto
zeniach.

DOREM DO REGULACTT FREDEORCT
CEZCY PRIERYWA DZIRLAMIE

FORE SEE, 15 POEKE 1868 FEER V@ 0OT0 2
19 REM FETLA AHIMACY.THA
B FOR L=@ T0 57 STEP 8 POKE S81,H1-L

25,18, 14

L=it TO 71 STEP 8 POKE SE1.HLI+E+L
_ 14

2 e ol
9 REM REGULACJIA 527EKOSCI
40 SO0MD @, 8, 6,8 FOR DELAY=1 TO & IF FEEK!
SE

45 HEXT DELAY: RETLRH

KLAN

W linii 1500 nastepuje ustawienie
kolorow tfa, odbijacza | prostokatow
oraz wiaczenie ekranu. Ekran moze
pyc wytaczony w linii 100 zmieniajac
instrukcje POKE 559,34 na POKE
559,0 co przyspieszy proces przygo-
towania ekianow, aczkolwiek sam
proces bedzie niewidoczny dla uzyt-
kownika.

Linie 20-30 sa petlami animacyjny-
mi. Zmienne H1 i H11 zawieraja infor-
macje 0 numerze pierwsze] strony
picrwszego i pierwszej strony ostat-
niego przygotowanego ekranu. Ponie-
waz nasza animacija sklada sie z 11
rysunkow po 8 stron pamieci kazdy,
zmienne te stuza jako punkty odnie
sienia dla  znalezienia pierwszych
stron pamigci pozostatych ekranow.
Poprzez zmienianie w petli zawartosci
komorki 561 informujemy komputer,
na ktorej stronie pamieci znajduje sie
poczgtek kolejnego ekranu. Tu wiec
nastepuje wlasciwe PRZEtACZANIE
ekranow.
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Odwotanie do procedury w linii 40-
45 pozwala na sterowanie szybkoscia
zmian (ruchu) ekranow oraz na przer-
wanie realizacji klawiszem ESC.

Mozna usunac instrukcje GOSUB
40 z linii 20 i 30 i wowczas bgdziemy
mogli  zaobserwowal  rzeczywiste
tempo Ur/cé iczania ekranow. W tym

pr 1 |edyng mozliwoscia przer-
wania realizacji programu jest nacis-
nigcie klawisza RESET bowiem stan-

dardowe przerwanie realizowane kia-
wiszemn BREAK jest w programie za-
vlokowane poprzez instrukcje POKE

’766 158 v 5. Ten sposob progra-
noweqgo z2'* kowania klawisza BRE-
AK jest na  oszym z wielu mozli-

wym aays przeciwienstwie do in-

nych ¢y iych w literaturze nie

stwarza koniecznosci powtarzania in-
strukeji biorujgce]. Normaine dziatanie
klawisza BREAK mozna przywrocic
poprzez instrukcje POKE 566,146 lub
nacisnigcic <iwisza RESET.
vodstawie ANTIC 9.85

Marek Kulinski
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RENUMERACJA PROGRAMOW
W JEZYKU

BASIC

Firmowy interpreter jezyxa BASIC mikro-
komputerow ATARI! nie posiada mozliw

\,,\
OSCI

renumeracji (przenumerowywania) progra
rnéw.MoZetorﬂeMedvbvhduzynwunudme—
niem i narazac uzytkownika na stratg czasu.
Zdecydowanie lnp(w 5Zym  rozwiazaniem
jest korzystanie z inicrretera MASIC XL
ktory oprocz innych cennych mozliwosci za-
wiera takze instrukcjc RENUM do przenu-
merowywania programow. Co jednak zrobic,
jezeli nie mamy jes7~ze BASIC-a XL a poja-
wia sie koniecznosc renumeracii?
Przed:tawiony program pozwala przenu-
merowac linie programu w jezyku BASIC.
Zmienia on numery linii | odwotania do nich
(np. w instrukcjach GOTC, GOSUB, TRAP
itp.). Program renumerator nalezy zapisac
instrukcia LIST ,C:” w przypadku korzysta-
nia z magnetofonu, lub instrukcja LIST
LD:REUM.LST" w przypadku korzystania ze
stacji dyskietek. Jezeli zachodzi koniecz
nos¢ uzycia renumeratora nalezy go dotado-
wac instrukcja ENTER ,C:" dla tasmy lub
ENTER .D:RENUM.LST" dla dysku. Pro-
gram przeznaczony do renumeracji powi

nien konczy¢ sie powyzej linii o numerze
32675 1. ostatnia linia programu do przenu-
merowania musi mie¢ numer mniejszy niz
32675. Linia 32675 to pierwsza linia renu-
meratora. Renumerzior uruchamia sig in-
strukcja GOTO 32675. Renumerator prze-
numerowywuje program nie przenumerowy
wujac samego siebie.
Mariusz J. Giergiel

KLAN ATARI

32675 REM ##% PROGRAM RENUMERATOR ##%

32676 CLR :POKE 82,2:PRINT CHR$(125);:

PRINT :PRINT * RENUMERACJA PROGRA

MU":PRINT :PRINT

32677 DIM AQOQ(10),A0Q1%(4)

32478 ABQ1$="AQ09":A0@2=0:REM cyfra 9

w tej lini musi byc napisana w INVERSE
VIDEQ !'!!

32679 ABQ@3I=PEEK(130)+256#PEEK(131)

32680 AQQ4=D

32481 FOR AQ@S=1 70 4

32682 IF PEEK(ABBI+AR@S-1)<>ASC(AQDLS$!

ABB5,AB@S)) THEN 32484

32683 NEXT AQDO5

324684 AQ@3I=PEEK(134)+254#PEEK(135)+8#A

004

32685 GOTO 324691

32486 ABBA=ARR4+1

32487 IF AB@4>127 THEN POKE 82,8:PRINT
tPRINT "#%BLAD WYKONANUA !'":POKE 82,2

tPRINT :END

32688 AQD3I=A0Q3+1

32489 IF PEEK(A@Q3-1)>127 THEN 32481

32498 BOTO 32488

32691 RESTORE 32492

32692 DATA 10,12,23,24,13,4,35,27,18

324693 FOR A@@5=1 70 9

32694 READ AQ@Q4

32695 AQQQ(ARRS)=AB0S

32494 NEXT A@@35

32497 AG@7=PEEK (134)+254%PEEK(137)

32698 AROB=AQDA7:1A009=0

324699 AR10=-1:A011=0

32700 AQ12=PEEK(AQBQ@8) +236+#PEEK (AQAB+!)

32701 IF AQ12>32674 THEN 32710

32702 IF AQ1Q<AR12 THEN 32706

32783 POKE B82,Q:PRINT :PRINT

ASTEPSTWA po linii nr

tPRINT

32704

32705

32706

32707

3J27@8

"##BLAD N
"$1ABL1Q:1POKE 82,2

LIST A@1@-1,A010+10

END

ARDB8=AGBB+PEEK (ABQA8+2)
AB11=A011+1

AR10=A012

32709 GOTD 32700

32710 PRINT "Inaleziono ";A@11;" lini
do przenumerowania”:IF A@11=@ THEN END

32711 PRINT :PRINT "Podaj poczatkawy n
umer linii ";:INPUT ABI3
32712 PRINT "Podaj krok renumeracji

3 1 INPUT AB14:PRINT
32713 IF AR13+AQ14#AQ11<¢32675 THEN 327
15
32714 PRINT "BLAD W DANYCH WEJSCIODWYCH
-przekroczony dozwolony maksymalny num
er linii":END
32715 AB@BB=AQE7
32714 AB12=PEEK(AGQ8)+256%PEEK (AGBR+1)
32717 IF AB12>32474 THEN 32757
32718 AB15=AQ@B+PEEK (AB@B+2)

32719 AQB16=AD0QB+4

WERYFIKACJA PROGRAMOW NA KASECIE

Uzytkownicy mikre put ATARI majacy
do dyspozycji mag 1 setowy jako pamiec
masowa niejednokiotr 13 F4(q problemem,
czy zapisany wifasnie na tasmie program — efeki
wielogodzinne| nieraz pre visal sie bez bledow
i da sie nastepnie bez k ytac. ATARI BA
SIC nie ma\ﬂ%”w(”\LWL’ ~_rw;sp'a/d19me
poprawnosc

zedstawiony
program pc ) /e
wac te niedogodnosc
Program ko ;
cyjnego (I
komorke zawie
czasie wery
1€go numer, Co f|
przyczyny

P usuniecie [eg

(chr eta

dzaju

> jest do nich przystosowany |
mﬁ’ﬂa,7nvkhnt&
ktorego p

etestow

) WIEKSZ¢

zyskiwane efekty

smie

progra-
XNTa i

2 ZYKU BASIC X

ny instru

1 RUN. Je

ATpor

NMariusz J. Giergiel

32720
32721
32722
32723
g=1
32724
8=1
32725 IF PEEK(A@@S-1)=A00@(9) AND AQ18
=1 THEN 32730

32726 FOR ABi9=1 TO B8

32727 1F PEEK(A@G@S-1)=A0Q@(AB19)
32730
32728
32729
32730
32731
:NEXT
32732
PRINT
32733
";AQ09
32734 IF ABQ9(324675 AND AQB9>-1 AND AQ
@9=INT (AQ@9) THEN 32734

32735 POKE B82,@:PRINT :PRINT "##POZA 1
AKRESEM [ TRAP ? 1":POKE 82,2:PRINT :8
0TD 32750

32736 AB22=A007:A004=0

32737 ABI1Q=PEEK(AR22)+254+PEEK(AD22+1)
32738 IF A@10=AB09 THEN 32744

32739 IF AB10>A009 THEN 32743

32740 AB22=A022+PEEK(AB22+2)

32741 ABB4=RQQ4+1

32742 GOTO 32737

32743 POKE 82,Q:PRINT :PRINT "##BLAD-n
ie istniejaca linia odrolania"i1AB02=A8
@2+1:POKE B2,2:PRINT "%

32744 LIST AQ12:PRINT

32745 GOTD 32750

327446 AGR9=AQI3+AD14%A004

32747 FOR A@228={ TO0 &

32748 POKE A@@S+AD208,PEEK(ARBI+AD20+!)
32749 NEXT AQ20

32758 NEXT A@@S

32751 AB16=R017+1

32752 IF A@16>A015 THEN 32753

32753 AB17=AQQB+PEEK(AQ17)

32754 GOTO 32721

32755 AGOB=AQBS+PEEK (ADRB+2)

32756 GOTO 32714

32757 Ae@B=AQ07

32758 FOR AQ@S=1 TO A@11

32739 AB23=INT(A@13/254):A024=AB13-256
#A023
32740
32761
32742
32763
32764

AB17=A0@B+PEEK (AQBB+3)

FOR AQO5=AR16 TO AQ17-1

IF PEEK(AR@S)<>14 THEN 327580

IF PEEK(A@Q@5-1)=A000(3) THEN AD1

IF PEEK(AQQS-1)=AR@R(4) THEN AQ1

THEN

NEXT AQ1L9

G070 32735@

FOR A@20=1 TO &

POKE AQ@3I+A@20+1,PEEK(AQA5+ARB2Q)
AB20Q:PRINT "linia";

FOR AQ21=0 TO S-LEN(STR$(AB12)):
" "3 :NEXT AQ21

PRINT A@12;" odwolanie do linii

POKE AQDB8,A024

POKE ABBB+1,A023
AB13=AB13+AB14:4018=0
ABDB=AR@8+PEEK (ARRB+2)

NEXT AB@S5

32765 POKE B2,@:tPRINT :PRINT "#z#sss K
ONIEC RENUMERACJI ##*%#%":POKE B82,2:PR
INT :PRINT "Suma bledow : ";A@B2:END

@ REM #%x RERYFIKATCR (

¥ 7 CHR$(125):CLR 3FOR I=1

READ A:POKE I,A:NEXT I:TRA!

#¥4 WERYFIKACIA ##x"

2 DIM L$(128):FOKE 2083,ADR(L$)-(INT(AD

R{L$)/255) %256):POKE 284, INT(ADR(LS)/2

54)

3 CLDSC #‘:7
C/E

M.B.) *%#
536 TO 1568
R 7%

7o

CHR$(29);"CLOAD czy ENTER
 INPUT L$:L=255:1F L$="E" THE

CHR$(29);"Prosze przygotowac tasme
":? “wcisnac PLAY i RETURN."

5 QPEN #1{,4,L,"C:":FOR I=0 7O 1@@@ee:G

ET #1,B:X=USR(i32&)

& PUKE 283 ,ADR (L) - (INT(ADR{L$)/256)

36):POKE “Eu INT{ADR(L%)/256) s NEXT I

7 IF PEEK(195)=136 THEN CLOSE #1:? CHR

$(29);"#%% W porzadku #*##":END

8 ? CHR${29);"#%% BLAD nr - ";PEEK(195
3" #x#“;END

9 DATA 1@4,174,138,2,123,81,142,8,162,
2,185,0,4,129,223,202,222,223,208,2,23
3,284,194.61,2408,3,75,12,6,964



Chcemy rozwiazac problem matematy-
czny przedstawiony rownaniem:

f(x) = 0

gdzie f(x) jest dowolna ciagta funkcja
matematyczna np. sinx — x/3. Rozwiazaniem
problemu sa te punkty funkcji, klore leza na
0Si odcietych (osi X).

Metody numeryczne pozwalaja taki
problem rozwiaza¢ dla dowolnej funkcii.
Prezentowany program napisany na

mikrokomputer ZX Spectrum oparly jest na
tzw. metodzie siecznych. Jest {0 metoda
optymalna w zestawieniu z innymi metodami
numerycznymi znajdywania miejsc zerowych
np. ,reguta falsi” czy metoda stycznych.
Posiada duze mozliwoscr przy malych
wymaganiach, jesli chodzi o dane wejsciowe.
Danymi wejsciowymi do programu sa: postac
rozpatrywane] funkcji, interesujacy “nas
przedziat zmienne] x (jest on okresiony
punktem  poczatkowym  x I punktem
koncowym x ), w ktorym ma ¢ byc znalezione
pierwiastkl oraz zadana dokfadnosc obliczen
(EPS).

Program nie tylko oblicza pierwiastki, ale
rowniez wykresla funkcje w rozpatrywanym
przedziale, zaznacza na wykresie potozenie
osi X 1 Y (linlami przerywanymi) oraz
potozenie znalezionych miejsc zerowych

METODA SIECZNYCH

Zaleznosc iteracyjna metody sprowadza
si¢ do wzoru
X =X
n n-1 f(x ) 53
X - X — n=234,..
n+1 n fix Y- f(x ) n
n n-1

Metoda pozwala na rozpoczecie obliczen
od dwoch dowolnych punktow x_, x_, przy
czym zaleca sig, aby byly polozone mozliwie
blisko spodziewanego pierwiastka. Proces

KLAN

zblizania sie poszczegolnych iteracji x_ do
rzeczywistego plerwiastka funkei
przedstawia rys. 1

Przez punkly na krzywej f(x) o
wspoétrzednych [x, . f(x_ )] oraz x
przeprowadza sie pierwsza S|eczna %o
przeciecia z os;a X, CO wyznacza wartosc X
Po obllczemu przez punkty [x I?|

f(x )] przep?owadza sie druga S|eczna
2;’ otrzymulac punkt x itd. Obliczenia
konczy sie gdy roznica >< -x_ Jest
mniejsza od zadanegj dok{adnoscn OBIICZGH
EPS (patrz rys. 1). Metoda siecznych mozna
wyznaczy¢ pierwiastki wielokrolne, a lakze
pierwiastki potozone w punklach przegiecia
lub w ich oloczeniu.

OMOWIENIE PROGRAMU

Pamietajmy. ze wartos¢ rozpatrywane;
funkcji w zadanym przedziale musi byc¢
skonczona.

Po wczytaniu danych wejsciowych (na EPS
najc éesc.ul wcqéiu je sig wartos¢ w granicach
10 - 10 ), program dzieli zadany
przedziat na 160  podprzedziatow |
orzeszukuje je. Gdy stwierdzi, ze w danym
podprzedziale znajduje sig miejsce zerowe
stosuje metode siecznych i wylicza go. Po
czym przechodzi do nastepnego
podprzedziatu Obliczone wartosci
pierwiastkow sa wyswietlane na biezaco na
monitorze. Ten odcinek programu konczy sig
komunikatem .To sa wszystkie znalezione
pierwiastk:”

Nastepny etap programu to przygotowanie

danych do wykonania wykresu funkcji. Skiada
sie on z dwoch czesai:

1) Pierwsza to poszukiwanie wartosci
minimalne; [ maksymalne|
rozpatrywanej funkcji  w  zadanym
przedziale

2) Druga to obliczenie wspoirzednych

punktow funkcji na monitorze.

Ten z kolel etap konczy sie wyswietleniem
na monitorze pieciu  opcji wybieranych
kKlawiszami . W", L, P". F" 1 2"
Nacisniecie  klawisza W spowoduije
narysowanie osi 0X 1 QY oraz wykresu
rozpatrywane] funkcji w zadanym przedziale z

zaznaczeniem polozen miejsc  zerowych
(jesli zostaty znalezione). Po nacisnieciu
ENTER program ponownie  wypisuje

SPECTRUM

znalezione pierwiastki | ponownie propornuje
jedna z wyzej wymienionych opcji.

Przykiad przebiegu funkcji sinx — x/3 w

przedziale [-6, 6] wraz ze znalezionymi
pierwiastkami pokazuje rys. 4.

Inny przyktad dla funkcji ><3 - 9><2 + 24x —
20 przedstawia rys. 2. Zostat znaleziony
jeden pierwiastek = 5. Z przebiegu lunkcji
podejrzewamy, ze w lokalnym maksimum
jest jeszcze jeden, tym razem podwojny
pierwiastek. Aby te hipoteze
naciskamy klawisz ,,2” i wczytujemy potozenia
dwoch punktow potozonych mozliwie blisko
spodziewanego wyniku, najlepiej na jednej z
gatezi  maksimum. Speinienie  ostatniego
warunku wyeliminowuje mozliwosé
przypadkowego wyboru takich dwu punktow,

Ruys. | Mcetoda siec=nych
a) prenwcastek v tnwduge swe naed iy dicona
prnktame poczathowyme v 1
b) punkity poczatkowe 71(117( Ly siy po jednej .
stronie pierwastha.

Widac,

obie sq zhiezne do wartoset prerwciastha.
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20 obie iteracie prochregayg roinie. ale. .
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TIERWMIASTRI
~SL = B
—ALTISZ - wyrres
LA - ydtistowanie funkc)i
FlLALS - Epowrot
LRLIYSZ - nowa funkcja
HLQUISZ - sprawdzaenie czW i&st
podwo jfd Plerwiastek
2 2 — Przyktad przebiegu funkeji x Ox + 24x - 20,

w przedziale (-0,5, 5,51). Sprawdzanie hipotezy
istnienia pierwiastka podwojnego.
Pierwszy wykres funkcji

dla ktérych przeprowadzona sieczna byfaby
bardzo bliska rownolegiej do osi X. Gdyby sie
jednak tak zdarzylo i program zatrzymatby sie,
nalezy go ponownie uruchomi¢ przez rozkaz
GOTO 520. Wowczas program powroci do
punkiu wybierania opcji. W wyborze dwu
mozliwie bliskich spodziewanego rozwigzania
punktow pomaga opcja listowania wartosci
funkcji wybierana przez klawisz ,L”

W naszym przyktadzie otrzymalismy wynik:
jest pierwiastek podwojny w punkcie x =

~
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Rys. 3 — Drugl wykres funkcji po tym jak hipoteza okazata

sie prawdziwa.

Teraz po ponownym narysowaniu wykresu
(przez  nacisnigcie  W"),  mamy juz
zaznaczone na wykresie wszystkie miejsca
zerowe rozpalrywane] funkcji w zadanym
przedziale (patrz rys. 3).

Dwie pozostate nie omowione jeszcze
opcje, to
Nacisniecie klawisza ,P” — umozliwia
ponowne rozpatrzenie tej samej funkcji,

ale w innym przedziale

~
Mmas

Ymin
Xmin i m ¥
Xxmin =-5 Xmax= &
Ymin =-2,.6265338 Ymax= &.5265S3
(<]
<
- 527
x 27
K wykres
K wYlListowanie funkcji
K powrot
K. nowa funkoja
K. sprawvdzenie <czg Jjest
erwiasster

Rys. 4 — Przyklad przebiegu funkcji sinx — x/3 w przedziale
(-6.6)
program od poczatku, umozliwiajac

wczytanie nowej funkgji

Program moze byc rowniez
wykorzystywany do badania przebiegu
funkciji.

UWAGA PROGRAMISCI

Prosze zwrOcic  uwage na sposob

wykorzystania funkcji VAL w programie.

1,999966 (doktadny wynik wynosi x = 2). Nacisniecie klawisza . F* — uruchamia Tomasz Kostrynski
10 REM Miejsca zercwe funkcli ) = ;a8
5 ; ; w3 = 360 FOR n=2 TO 161 . \ _
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3 380 T gmaxm= Ymax ,g (n) - B 244,46 | _=‘_q
e P ¥ (161 DIM 580 LET wmin=FH LWXMirox (n)) 222 BLBT 284:25: LRAY 35:2°
4@ DIM a(1s1l);: DIM bL1GL) 400 LET ymin=FN Wiymin,y (n)) 770 PLOT 47.50: PLOT 46.50: PLO
42 LET zf=15-INT (LEM a3/2) 410 NEXT n T B@,47: FLOT 60,46
44 IF 2¥ <@ THEMN LET zf= 420 PRINT - 780 PLOT 47,138, FLOT 46,130: F
S@ CLS :© PRINT "ROZWiazu. jeMiy ( O — . ngee’?ﬁoé%? Bpﬁgg Eégﬁl‘j -
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10@ LET X (k) mxp4(xXk-xp) & (k-1) LET Wr=ymax-wmin dR= 3 7
5 480 FOR n=1 TO 161 £20"FOR ntl'T0 1s1
110 LET x=x (k) 4302 LET ain) =INT (18@x% (x (n) —xMmi ) - y o .\
120 LET y(r)=URL a% Rl oxr) +60 BLQ LERT 3N’ -bfny: EEER .01.2
130 IF y(ki=@ THEN PRINT "“"PIERI =Z@Q LET bin) =INT (SO% (g (n) -gmin SEQ IF r«<=2 THEMN GO TO 12232
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. ; ba g
ET L=t $20 PRINT ' BZQ@ FOR N=@ TO zZ4
HEXT K " JISZ "; IN 5 550 PLOT 45+n¥&,4a: CRAL
14@ MEXT 'k 53@ PRINT "KLALISZ INUERSE 1 L S+r %8, 08 CRAW 4,0
15@ LET k=1: LET h=d ;WY INUERSE @) wokraes " 300 NEXT n ’ : ~ ‘
15@ IF (Y (k) <@ AND y (k+1),8) OR 540 PRINT “KLHUISZ Y5 INVERSE 1 310 FGR n=1 TO c-1
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24Q@ IF ABS (d-RZ) »1le& THEMN GO T cggngét podwojng Pierwiaster Q9@ MEXT n'z
o 2ED X EP 1 3 . _ tom =
252°LET c=d: LET d=Rz. GO TO 20 S50 ERAOSE 6% 1@ae TE xmin«<=0 AND x#hax>=0 THEN
> E0Q@ LET b&=INKEYS§ SUE
20 PRINT ”PIEPHIHﬁTKR NIE MA W E1@ IF bg="w' THEM 50 TO 730 @10 THEUT . .
granicach " c,d: G0 _TO 230 520 IF b=l THEN GJ TO 570 1829 Grz"T "NacisniJ ENTER cf s
270 PRINT PiEPUIﬁSTEK =";Rz: B =30 IF bs="p THEN 50 TO S@ 1230 IF _ria THEW FRINT "NIE MA P
EEF .S5,0 ggg %; E$= re I:EH EE¥ hei. Tnp IERUIASTHOL: ©_E0_TO 520
£ ="2 . = g I .
280 LET P (r)=Rz: LET r=r+1 R 4 - JTREN LET B=l, IRR 1240 PRINT “RIERUIASTRIC
280 IF h:® THEM GO TO S20 200 - P : 1628 BEELETETO 002 L h)
530@ GO TO 18Q AEE@ Z0 TO S9O 107@a MHEXT n Y ’ - LN
310 PRINT To =& waesfr;ﬁ z 57@ CLS . PRIMT M,y 1289 GO TO Sz®
nalLezione pierwiastki ! emE FPOR n=1 TO 181 = o o7 . _
"EEP .S,0: BEEF .S,4:. BEEF .S, 7 £9@ PRIMT » (n) .49 in) BETT LET xa=SO+INT (18@x(@-wxmin)
F2@ DEF FMH Wip,0)=(P+0-ABS (p-0 70@ MEXT A 1100 mo -
IRz 710 GG TO =20 : _
Z3@ DEF FN M(p,0) =(p+0+RABS (p-0 50 = ii;g EE g CRAL @, 4
IRz 720 FREM LWYKRES FUNKCJI 1158 HED I
542 LET xmin=x (1) : LET xmasx=x (1 730 CLE : PRINT @,7. INUERSE = -
) 1;" FPRZEEBIEG FUNF dI "
350 LET ymin=yg (11 : LET Ymax=y4 1l 738 PRIWNT AT 1,zf;, INUERSE 1; "4
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READY

LY

GOTOWY

Komis przy ul. Nowy Swiat 26
w Warszawie
Amstrad 464 (‘monitor menochromatyczny)
300 tys

Commodore 116 GO tys.
Commodore Plus 4 130 tys.
Commodare 16 (z magnetoforiem)

100 tys.
Commodore 128 450 tys.
Sharp MZ 721 (wbudowany plotter)

200 tys.
Spectrum 48 kB 100 tys.
Spectrum Plus 150 tys.

Magnetoton do Spectrum — Philips 48 tys.

Drazek sterowy (Joystick) f-my Elite 10 1ys.
Komis przy Pl. Dzierzynskiego

w Warszawie

Spectrum Pius 30 tys.
Spectrum 48 B 100 tys
Atari 800XL (z magnetziunzm) 220 tye
Commodcre VIC-20 Q0 tys.

Sharp MZ 721 (wbudowany plotter)
240 s
Sklep ABC (stoisko P.P. BOMIS)

w Warszawie
Spectrum Plus 210 tys
Commodore 128 680 tys.
Amstrad 6128 (monitor monochiomatycz
ny) 1 min
Amstrad 6128 (monitor kolorowy)

1.150 tys
Amstrad PCW 8256 1.890 tys

Dyskietki 5 1/4 3.2 tys.
Salon UNITRY (stoisko f-my UNIPOL-

BRIT) przy ul. Gorczewskiej w Warsza-

wie

Unipolbrit 2135 tys.

Unipolbrit 280 tys.

Monitor kolorowy Neptun 241.5 tys.

Dla poréwnania nodajemy ceny sprzetu |
oprogramowania na gietdzie komputerowej
w Szkole Podstawowe] nr 25 w Warszawic
(rég Grzybowskiej | Marchlewskiego):
Amstrad 464 (monitor monochromatvczny)

220 tys
Amstrad 464 (monitor kolorowy) 320 tys.
Atari 800 XL (z magnetofonem) 120 tys.

Spectrum 128 k 200 1ys.
Spectrum 48 k 80 tys.
ZX-81 30 tys.

Drazek sterowy (Joystick) 9 tvs.
Interface do Spectrum pracujacy w oLyl
Kempstona 9 tys.
Dyskietki 3 " (do Amstrada)

Angielskie komunikaty wypi-
sywane przez Commodore 64
na ekranie monitora mozemy za-
mieni¢ na ich polskie odpowied-
niki. Czy warto? Odpowiedz zc-
slawiamy czytelnikowi. Jako cie-
kawostke podajemy natomiast
sposoOb zastapienia komunikatu
READY (stwierdzajacego goto-
wos¢ do pracy) stowem GOTO-
WY.

Po wigczeniu komputera wpi-
suiemy raslgpujaca sekwencje:
FOR 1=40960 TO 49151:POKE
[, PEEK (I):NEXT:POKE 1,54
przepisywania interpretera BA-

SIC’a z pamigct ROM do RAM.

Nastepnie wpisujemy druga sek-
wencije:

FOR 1=41848 to 41253 FOKE
1L32:NEXT kascowarie nazwy in-
strukeji READ. Mozemy teraz
wpisac¢ nazwe poiska GOTOW)

Funkcja komunikitu GOTOWN
jestidentyczna jak READY.

A= "GOTOWY": FORI=1T0O
6:POKE 4184/+1,A:3C (MIDE
(AB,1.1)): NEXT Teraz pokazy
wac sie bedzie nazwa polska-
GOTOWY.

Marek Bednarczyk
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KLAN COMMODORE

R iczyt
morki pamieci, nator PRINT P
wietlenie z tosci N-tej komorki pamigci na ekranie te-
lewizora {me wi adres kor pamiecs
jest liczba dzie do 65535. Zawartosc do-
wolnej komorki ¢ i na ekrane |ako |
czba dziesietnaod 0 d 5 (co odpowiada liczbom binarnym
od 00000000 do 11111111).

Rozkaz POKE N.X powoduje zapis dowolnej liczby dziesie
tnej X (od 0 do 255) w kom¢érce pamieci o adresie N.

Znajomosc tych rozkazow umozliwia tworzenie najroznief-
szych sztuczek w programie

ozkaz PEEK (N) umozliwia oc N-te| ko

asl rozkaz K (N) powoduje

5
Ve

tora). Liczba N stz

Zabawa w kolory

POKE 53280,X — zmienia kolor ramki obrazu
POKE 53281,X — zmienia kolor tablicy obrazu
POKE 53280,PEEK (53284)ujednolica kolor rarmki | tablicy
POKE 646,X — zmienia barwe kursora

POKE 646,X,PEEK (53284) kursor ma taka sama barwe
jak tablica (jest mewidoczny)

— Kursor jest czerwony a zapis
pozostaje jasnoniebieski

— zmienia czestotiwosc migo-
tania kursora

— zwalnia prace komputera

— normalna szybkosc pracy
kKomputera

POKE 53265,80
POKE 56325,X

POKE 56325,0
POKE 56325,51

Napiszmy teraz nastepujacy program:

5 POKE 56325,0
10 R=53280:T =53281
20 FOR X=0 TO 255
30 POKE R,X
40 FOR Y=0 TO 255
50 POKE T,Y
60 PRINT CHR$ (147) CHR$ (5)
70 PRINT"NUMER KOLORU RAMKI ";X
80 PRINT"NUMER KOLORU TABLICY ;Y +1
90 NEXT Y, X

Sposoby na ciekawskich

Istnieje wiele sposobow zabezpieczenia programu przed
wysSwietlaniem go na ekranie telewizora (monitora). A 010 Kil-
ka przyktadow.

POKE 775,200 blokuje rozkaz LIST

POKE 7751 — 1 kuje rozkaz LIST

POKE 775,167 — uaktywnia rozkaz LIST

POKE 7740 — zostaja tylko wyswietione
numery linit programu

POKE 774,26 — wszystko znowu normal-
nie

POKE 774,100 — rozkaz LIST spowoduje

SYNTAX-ERROR

POKE 774,27 — Jak w kotle groch z kapu-
sta

POKE 22,35 — wyswietla program bez
numeru lini

POKE 22,25 — ateraz wszystko razem

POKE 777,1 — komputer nie przyjmuje
zadnego rozkazu

POKE 120,2 — tez nie stucha rozkazow

POKE 770,100 — a zatrzymaj mnie leraz jak
potrafisz

— pO skonczeniu programu
powoduje RESET

— obraz znika, lecz jego za-
wartos$¢ pozostaje w pamigci

— obraz sie pojawia

POKE 768,143
POKE 53265,11

POKE 53265,27

Jesll w programie umiescimy ponizsza sekwencje rozka-
20w

1 POKE 774,226:POKE 775,252
10 po rozkazie LIST nastapi zniszczenie programu. Ciekawym
zabezpieczeniem przed wyswielleniem programu jest napi-
sanie linii:

1REML
gdzie L to nacisniecie jednoczesne klawiszy L 1 SHIFT

Blokowanie i odblokowywanie klawiatury

POKE 649,0 — blokada dziatania klawiatu-

Yy
POKE 649,10 -— a teraz juz klawiatura pra-
cuje normainie
POKE 655,71 — tak samo jak POKE 649,0
POKE 655,72 — i znow pracuje normalnie
POKE 808,239 — klawisz RUN/STOP nie re:
aguje
POKE 808,225 — a teraz klawisz RUN/

STOP-RESTORE

— tez blokuje RUN/STOP-—
RESTORE

— a teraz wszystko funkcjo-
nuje normalnie

POKE 808,251

POKE 808,237

) linia 30 linia 40 linia 50 linia 60 linia 70
q : } . . - - 4
Czestotliwos¢ Pogtos Cze.stothwosc Rezonans ‘ tl_ac':zeme ‘
graniczna dzwieku
| POKE S+0,0: POKE POKE POKE POKE
; POKE S+1,18 S+5,1x16+11, S+22,110 S+23,15x16 | S+24 5x16
Strzat
+3 +15
; POKE S+0,0: POKE POKE POKE POKE
A . | POKES+1,6 S+52x16 S+22,100 S+23,15x16 S$+243x16
Eksplozja
+13 +3 +15
X POKE $+0,0:' POKE POKE POKE POKE
~ | Bicie POKE $S+1,6 S$+5,1x16 S$+22,110 S+23,15x16 S+24,1x16
';4 zegara +10 +3 +15
&
S ‘ _— L ,
. POKE $--0,0: POKE POKE POKE POKE
';'i‘—"?Burza ' POKE S+5.10x16  S+220 5+23,0 S+24,0%16
.3 S$+1,40 112 +15

POKE 788,52
POKE 788,49 /
POKE 792,193 — blokuje RESTOR
POKE 792,71 1nlokowuje
POKE 792,226:POKE 793,252 nie

POKE 788.226:POKE 789,252 | .

Ochrona przed piratami

Chcac uniemozhiwic gramu na xasecie czy dysxu

nalezy napisac¢ sexwencje rozkazow

POKE 818,253:POKE 819,253:POKE 808,225
lub

POKE 818.34:POKE 819,253:POKE 808,225

Dla ciekawskich

Chcac wiedziec jak diugi (ile bajtow) jest program napisany
w BASIC-u. znajdujacy sie w pamieci RAM, nalezy wpisac
nastepujacg sekwencle rozkazow PEEK

PRINT (PEEK (45) +256*PEEK (46)) — (PEEK (43)

+ 266*PEEK (44))
gdzie

PEEK (43) +256"PEEK (44) — adres startowy programu

PEEK (45) +256‘PEEK (46) — adres koncowy progra-

mu napisanego w BASIC-u a zarazem poczatkowy

adres zmiennych

Rozkaz POKE 44 PEEK(46)+1 umozliwia obejrzenie za-
wartosci dyskietki LOAD"$".8 bez kasowania istniejgcego
programu w pamigci RAM. Gdy chcemy znowu powrocic do
programu wystukujemy POKE 44.8.

Dla roztargnionych

Rozkaz NEW kasuje program zawarty w pamieci RAM. Nie
jest to w petni prawdziwe. Rozkaz NEW zeruje tylko dwie po-
czatkowe komorki pamieci programu o adresie 2049 i 2050
oraz ustawia miedzy innymi we wskazniku konca programu
(adres 45 1 46) wartosc 318 1. adres poczatku programu. Mo-
zemy po rozkazie NEW znowu odtworzyC postac programu
Dokonujemy tego przez:

POKE 2049,1:POKE 2050,1:SYS42291

Dla muzykalnych

Za pomocg rozkazow POKE mozemy uzyskiwac najrozniej-
sze efekty dzwiekowe. Ponizsza tabelka pokazuje wiele wa-
riantow tych efektéw. Linie 101 20 s3 zawsze takie same

10 S=54272

20 FOR K=0 TO 24:POKE S+K,0:NEXT
nastepne wykonujemy wg tabelki.

Marek Bednarczyk

linia 80 linia 90 linia 100
Rodzaij fali Petle Petle
POKE S+4,0: FORJ=1TO FORA=1TO
POKE 255: 1000:
$+4,129 POKE S+0,J: NEXT:

NEXT GOTO 80
POKE S+4,0:| FORJ=1TO FORA=1TO
POKE 100: 4000:
S$+4.129 POKE S+0,J: NEXT:

NEXT GOTO 80 ¢
POKE FORJ=1TO FORA=1TO ?I.
S+4,0: 255: 500: T
POKE POKE S+0,7: NEXT: e
S+4.17 NEXT GOTO 80 B
POKE FORJ=1TO | FORA=1TO
S5+4.,0: 255: 3500
POKE POKE S+0.J: NEXT 3
S+4.129 NEXT GOTO 80 :



PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE

apina

ZAKLAD ELEKTRONIKI

informuje PT Klientdw, Zze poczynajac od dnia 2 maja 1986 roku serwis gwarancyjny i po-
gwarancyjny montowanych przez nas urzadzen mikrokomputerowych prowadzi w naszym

imieniu autoryzowana firma:
infotech

al. Konstytuciji 3-go Maja 10
Zielona Gora

Pod tym tez adresem nalezy przekazywac urzadzenia do naprawy. Warunki
obsfugi gwarancyjnej i pogwarancyjnej pozostaja bez zmian. Firma ta po-
nadto swiadczy w naszym imieniu ustugi w zakresie wymiany klawiatury
typu ,standard” na twarda klawiature typu PLUS w mikrokomputerach ZX
SPECTRUM.

PONADTO INFORMUJEMY O NASZYCH NOWOSCIACH:

2. LIGHT PEN TURBO!!!

rewelacyjna przystawka do mikrokompute-
ra ZX SPECTRUM. Bardzo bogaty pro-
to 16 bitowy komputer 0sobisty kompatybilny z gram oraz ciekawe i absolutnie nowe roz-
wigazanie hardware’'owe czynia to urzadze-
nie konkurencyjnym do przystawki typu
MOUSE.

Szczegdtowe informacje dotyczace na-
szej oferty mozna uzyskac droga telefoni-
czna lub teleksowa.
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ZAPAMIETAJ TEN SYMBOL:

PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE

ZAKLAD ELEKTRONIKI €
pl. Bohateréw Stalingradu 28 &
65-067 Zielona Gora ]

: tel.: 33-51 tix: 0433266 ]

to 16 bitow do Twojej dyspozycji
Termin realizacji dostawy: do 3-ch miesiecy od daty
ztozenia zamowienia
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SOME

Warszawa, ul. Flory 9
oferuje do sprzedazy

MIKROKOMPUTERY KOMPATYBILNE IBM PC/XT

w cenie okoto 10 min zt o konfiguracii:

— jednostka centraina 640 kB z klawiatura
— dwie stacje dyskow 5 1/4 cala

— dysk 20 MB

— moniter monochromatyczny

— drukarka

Zapewniamy serwis i gwarancje na okres 9 miesiecy.

Posiadamy w sprzedazy nie objetej serwisem i gwara-

ncja

MIKROKOMPUTERY:

— Amstrad — Schneider 464, 664, 6128, 8256
— Commodore 64, 128

— Sharp

— ZX Spectrum +

— kompatybilne z IBM

URZADZENIA PERYFERYJNE
— drukarki

— Interface do ,,Spectrum”

— stacje dyskow

— dyskietki 3”7 i 5 1/4”

Informaciji udziela:
Zespo6t Obrotu Surowcami
Warszawa, ul. Flory 9 V p,

ES tel. 49-01-20, 49-07-91

PRZEDSIEBIORSTWO
OBROTU
MASZYNAMI

| SUROWCAMI

h

ooooooooooooooaooooooooooo:
° .
- MiC :
° °
: AGENCJA KOMPUTEROWA :
4 SOSNOWIEC o
® PROGRAMY KOMPUTEROWE POCZTA, dla ATARI, ©®
® AMSTRADA, COMMODORA, i SPECTRUM o
® wysyta Agencja Mikrokomputerowa, o
: Sosnowiec P-157, :
o tel. 699-649. K76 ®
000000000000000000000000000
|
Wypozyczalnia
Programow
Komputerowych BIURO
SDH ,Feniks” USLUG
Warszawa, KOMPUTEROWYCH
ul. Zelazna 32 o
poleca programy Posrednictwo
uzytkowe, sprzedazy komputerow
edukacyine, — programy,
gry, instrukcie CzeSsCl zamienne
wysytka na caly kraj, — Warszawa,
katalogi gratis t 444
AMSTRAD, tel. 41-44-48.
ATARI, ZX — SPEC- D-49
TRUM.
D-66

ZELMEVAC

service
’“"ﬂﬁg ,L,gts 1 'u %—@
o Ol «\i P
Serwis sgw;:;r:mcygr‘;% ".r%f:m-mw
i demonstracje komputerdw:
Commodore C-64
— Commodore C-128
Schneider CPC 464
Schneider CPC 6128
Joyce PCW 8256 i PCW 8512
— Urzadzenia peryferyjne
Dyskietki, kasety,
Gry programy
3 Warszawa ul. Rydygiera 9¢

d

ATAR!

WYPOZYCZALNIA PROGRAMOW.

WYSYLKA NA CALY KRAJ.
KATALOGI-GRATIS.
KLUBY — ZNIZKA.

00-849 Warszawa, UPT 66

26 BAJTEK 5-6/86

el.: ’%C‘ 05 64 w godz. 9-15 oprécz sobét.
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Informacji udziela i zgioszenia przyj

Poiskie Towar: zy st
f"ka dziat ukregaww Ratajczaka
POZNAN

ROW (5 mies.)
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Reklamy przyjmuje Miodziezowa Agencja Wydawnicza
é (Redakcja Wydawnictw Poradniczych i Relsamy), 04-028

Warszawa, Al. Standéw Zjednoczonych 53, pokdj 313.

tel. 105682

! Cena ogtoszen: 200 zt za 1 cm pius dodatki za kolor

i
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MIKROKOMPUTER:

i

ELEMENTY,
SUDOWA,
DZIALANIE"

— jak wskazuje sam tylut, nie jest to podrecznik programo-
wania, lecz ksigzka, w ktorej wyjasniono w przystepny spo-
sob podslawowe kwestie zwigzane z mikrokomputerami.
Znajdujemy wiec na wstepie, w rozdziale ,Podstawowe
pojecia”. blizsze omoéwienie pojeé z dziedziny techniki mi
kroprocesorowe|; dowiadujemy sig kolejno, co 1o jest: aryt-
mometr (jednostka arytmelyczna), ukiad sterujacy, rejestr —
by nastgpnie zapoznac sig z pojeciem procesora, MiKropro-
cesora i mikrokomputera.
amig¢, komorki pamigci, rozkazy, dane, argumenty. urza-
dzenia wejscia-wyjscia, lista rozkazow, oprogramowanie, siec

mikrokomputera — oto dalsze pojgcia, bez ktorycn znajomo-
Sci 1| zrozumienia nie mozemy przejs¢ do drugiego, duzego
rozdziatu jakim jest ,,Logika mikrokomputerow”. Opisano w
nim elementarne komaorki mikroprocesora, wyjasniono poje
cie bitu i operacji na bitach, bramki — by nastepnie przejsc¢ do
projektowania uktadow logicznych | uktadow z pamiecia. Roz-
dziat konczy sie opisem przerzulnikdw synchronicznych i
zwigzanych z nimi poje¢ funkcj wzbudzen, funkcji wyjsc,
uktadow synchronicznych 1 asynchronicznych

Rozdzat trzect — to czysla ,,Arytmetyka mikrokompute-
réw”: na jego podstawie uczymy sie dodawania liczb dwojko-
wych, dowiadujemy si¢ czym jest sumator, dtugosc stowa mi-
kroprocesora, zapis w kodzie uzupetnien do dwu itp. Przesu
nigcia arylmetyczne | zapis szesnastkowy oraz operacje w
xodzie BCD — koncza wspomniany rozdziat

Nastepne cztery, duze rozdzialy poswigcone zostaty tech-
nice systemow cyfrowych, funkcjonowaniu mikroprocesora
oraz organizacli mikrokomputera. Przedstawiona zostata za-
sada funkcjonowania mikrokomputera od strony sprzetowe) |

programowe|

Kilka stron dalej poznajemy kolejne pojecia z techniki sy-
stemow cyfrowych. ukiady TTL matego stopnia integracji, blo-
ki funkcjonalne, magistrala, ukiady TTL LS; budowy i dziatania
mikroprocesora: struklura wewnetrzna, rozkazy przestan i
tryby adresowania, rozkazy arylmetyczno-logiczne, skoki,
podprogramy, stosy, rozkazy wejscia-wyjscia oraz organizac
mikrokompultera: pamie¢ i jej budowa, ukiady wejscia-wyjs-
cla, komunikacja mikroprocesora z pamiecia i ukfadami wejs-
cia-wyjécia, system przerwan mikroprocesora, dotaczanie
urzadzen zewngtrznych do mikrokomputera i jego programo-
wanie

W koncowej partil ksiazki znajdujemy schematy blckowe 12
uktadow scalonych z rodziny UCY 7400, 8 z rodziny UCY
74100, 2 z rodziny LS 240 oraz 3 z rodziny UCY 745400, a
takze — bardzo wazne! — krotki sfowniczek terminow an-
gielskich. od ACCESS do ZERO

Ksiazka przeznaczona jest dla 0sob nie zwiazanych zawo-
dowo z technika komputerowa, 0 przygotowaniu na poziomie
szkoty $redniej. Moga z niej wiec korzystac wszyscy zaintere-
sowani: uczniowie szkot srednich, studenci miodszych lal
(zwiaszcza spoza specjalnosci zblizonych do informatyki),
takze wszystkie te osoby, ktore z racji wlasnych zaintereso-
wan lub w zwiazku z praca zawodowa zetknely sie albo moga
sie zetknac z mikrokomputerami

Andrze] RYDZEWSKI, Krzysztof SACHA | MIKROKOM-
PUTER: elementy, budowa, dziatanie” wyd. NOT-SIGMA,
Warszawa 1985, wyd. |, naktad 60 370 egz., 160 stron.
Cena 250 z1. (jz)

,PROGRAMOWANIE

o TLC IR

AW W FALRY

Kazda literatura — rowniez techniczna — ma swoje
bestsellery. Do nich z pewnoscig nalezy juz drugie (wyd.
| ukazalo sig w 1977 roku), uzupetnione wydanie ,,PRO-
GRAMOWANIA W JEZYKU BASIC”.

Ta ponad 190 stronicowa. wydana przez Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne w nakladzie 40 tys. egzemplarzy ksiaz-

'« W JEZYKU BASIC’

ka, rozeszta sie blyskawicznie wzbogacajgc biblioteczkr mito-
$nikow informatyki

W przedmowie do drugiego wydania autorzy pisza: ,Pomi-
mo nieuchronnego procesu starzenia sig, ktoremu po-
dlega kazdy jezyk, mozna zaryzykowac twierdzenie, ze
BASIC przez ostatnie dwadziescia lat nie tylko nie stra-
cit na znaczeniu i popularnosci, lecz wrecz zyskal. Spra-
wil to rozwoj mikroprocesorow, ktdry zaowocowat poja-
wieniem si¢ komputerow osobistych. Prostota BASIC-u,
oraz jego wygodny, konwersacyjny tryb pracy powodu-
ja, ze znakomita wiekszos¢ komputerow osobistych jest
wyposazana w pierwszej kolejnosci w translator tego je-
zyka. (...) Mimo, ze pozniej zakres zastosowan jezyka
Znacznie sig rozszerzyt, to w dalszym ciagu jest on sto-
sowany do nauki programowania. Obecnie panuje, jak
sig wydaje, pogiad, ze nie jest on w tym wzgledzie narze-
dziem najlepszym. Nie umoziiwia bowiem m.in. tworze-
nia programéw o przejrzystych strukturach oraz ma
skromne, w porownaniu do aktualnych jezykow, typ;/ da-
nych”. Tym nalezy ttumaczyc¢ m.in. fakt. iz najnowsze mode-
le popularnych komputerow — oprocz powiekszonej do 128
kB pamigci — posiadajq inny, ulepszony BASIC (np. BASIC
7.0 w komputerze Commodore 128) oraz system operacyjny

CP/M Plus, pod ktorym pracuje szereg programow profesjo-
nalnych

Podrecznik programowania w jezyku BASIC przeznaczony
jest dla szerokiego kregu zarowno poczatkujacych, jak 1 do-
Swiadczonych uzytkownikow minikomputerow

Na poczatku czylelnik zostaje wprowadzony w tajniki pisa-
nia programow | myslenia algorytmicznego, a nastepnie poz-
naje blizej instrukcje jezyka BASIC Ostatni, krotki rozdziat
poswiecony jest konkretne| realizacjt programow

Opis Jezyka jest llustrowany licznymi przykladami | zadania-
mi do samodzielnego wykonania, kidrych prawidtowe rozwig-
zanie mozna falwo sprawdzic zagladajac do ,sciggaczki” na
koncu ksiazki

Mozna bez przesady powiedziec, 1z z drugim wydaniem,
uzupetnionym © dodatki zawierajace krotkie opisy dialektaw
Jezyka BASIC dla popularnych w Polsce komputerow 0sobis-
tych: ZX-Spectrum oraz Meritum |, aulorzy trafill w dziesiatke.
Zapotrzebowanie bowiem na tego typu literature¢ — a na taki
podrecznik w szczegolnosci — jest ogromne.

Zbigniew CZECH, Krzysziof NALECKI, Stanistaw WO-
LEK , Programowanie w jezyku BASIC” wyd. WNT, War-
szawa 1985, wyd. Il uzupeinione, nakiad 40C tys. egz., 19¢
stron. Cena 170 zi.

Jerzy Zawadzki

,O0WAUCZY LOGO’

Nie, to nie zart. To po prostu kolejna wersja
LOGO w jezyku polskim na mikrokomputer
ZX Spectrum. Podrecznik autorstwa Macieja
Szewczuka zostat opracowany w oparciu o
przygody Kubusia Puchatka. ,

owa Przemadrzata prowadzi lekcje pro-
gramowania w jezyku LOGO dla Krzysia i
{ego przyjaciot. Wyklada chodzac po polance
| zostawiajac slady tapek na piasku a jej kole-
zanka — sSowa Komputerowa robi to samo na
ekranie monitora.

Dlaczego wiasnie Sowa? Autor chcial unik-
na¢ dodatkowych trudnosci stosowania pols-
kich liter (z, 0, a itp.&i zamiast stowa ,zolw"
we  wszystkich omendach wystepuie
.sowa”. Sowa Komputerowa wykonuje te
same czynnosci co zOtw i jest tak samo po-
stuszna, wiec nie ma powodu aby tego roz-
wigazania nie przyjac.

Sowa Przemadrzata energiczna, ambitna, z
wysokimi aspiracjami troszeczke przecenita
swoje sity. Zdarzyto sieg jej kilka drobnych bie-
dow. Mimo to Je{(wykfady byty bardzo intere-
sujace. Zwierzatka szybko zrozumialy zasady
zabawy i po skonczonych lekcjach zabraty sig
do samodzielnego programowania.

Zachgcam do przeczytania ksiazki nie tylko
dzieci w wieku 6-ciu lat, ale mtodziez i doro-
stych rozpoczynajacych zabawe z kompute-
rem.

Do ksiazki dotaczona jest kaseta magneto-
fonowa zawierajaca z jednej strony program a
z drugiej procedury przydatne do nauki i ko-
respondujace z trescia podrecznika.

MaciejrSzewczuk ,ZX SPECTRUM, SOWA UCZY LOGO"
d. TACT ELECTRONICS CORPORATION, Warszawa
1986, 146 stron. Cena wraz z kaseta 3 tys. zi. ((\:Naﬁoi -
czalnia programow w Hali Mirowskie] i sklep ,, BO”
ul. Stupecka 8 w Warszawie)



SWEGO NIE ZNACIE

Czemu on taki zotty? — pytano ziosli-
wie w komputerowym swiatku uczestni-
kow i gosci 58 Miedzynarodowych Tar-
gow Poznanskich. Do srodka Mazovii
1016 zagiadatem tylko pobieznie, nie je-
stem wiec w stanie definitywnie okre-
slic, jaka czesc jej wnetrza wyprodukowa-
na zostala na dalekim Tajwanie. Nie jest
to zresztg az tak istotne. Najwazniejsze,
2ze ,polski IBM”, jak ochrzczono juz ten
komputer, otrzymat na tegorocznych
MTP zioty Medal.

Mazovia jest profesjonalnym, 16-bito-
wym mikrokomputerem bedacym de facto
odpowiednikiem najbardziej do niedawna
rozpowszechnionego na swiecie 1BM PC/XT
Co prawda teraz. gdy w Polsce rusza jego
produkcja, na swiatowym rynku wigkszg
popularnoscia cieszy sie model AT (Ad-
vance Technology — Zaawansowana Te-
chnologia), jednak opoéznienie polskiego
przemysiu komputerowego uleglo zmniej-
szeniu. Producentem Mazovii jest spotka
.Mikrokomputery”, w ktorej sklad wchodza
wiodqce zaklady elektroniczne naszego
kraju, takie jak Polcolor (Piaseczno) ERA
(Warszawa) MERA-BLONIE, POLON
(Warszawa), REFA (Swiebodzice), a takze
Instytut Maszyn Matematycznych, Metro-
nex i UNITRA-PHZ.

Serce Mazovii to 18-bitowy procesor Intel
8086 lub jego radziecki odpowiednik K1810
WM86. Pamigc RAM 256 lub 640 kB, 48 kB,
pamieci ROM zawiera BIOS (system opera-
cyjny) i BASIC. Kontroler monitora steruje
monitorem monochromatycznym iub koloro-
wym (wedlug zyczen). Przez zlgcze row-
nolegte {(Cenlronics) dotgczy¢ mozna dru-
karke D 100 PC MERA-BLONIE lub ploter.
Pamigc na dysku elestycznym 525 cala
2 x 360 kB lub 2 x 180 kB. W przysziosci
przewidywana jest mozliwosc dolaczenia
dysku twardego typu Winchester o pojem-
nosci 10 lub 20 MB.

84-klawiszowa Klawiatura typu Qwerty.
Rozkiad znakéw na klawiaturze pracujace)
w trybie polskim jest zgodny z rozkiadem
standardowej maszyny do pisania. a jej
konstrukcja umozliwia wybar jednego z
dwoch rozkiadow klawiszy np. polski i rosyj-
ski {cyrylica).

Podstawowa zaleta Mazovii jest jej kom-
palybilnosc (zgodnosc) z IBM PC/XT. Jest

to w chwill obecnej standard swiatowy, a
oprogramowanie dla komputerow I1BM-po-
dobnych zajmuje na swiatowym rynku sof-
twarowym plerwsze (pod wzgledem ilos-
clowym) miejsce. Znaczenie tego faktu nie
trzeba chyba nikomu wyjasniac: cate opro-
gramowane uzytkowe opracowane dla
komputerow klasy IBM PC/XT moze byc
bez zadnych przerobek uzytkowane na Ma-
zovil. Aby dodatkowo jej uzytkownikom uta-
twic zycie, przygotowano juz spolszczone
oprogramowanie. Za jego pomocg mozna
przetwarzac (redagowac) na monitorze |
przechowywa¢ w pamigci roznego rodzaju
dokumenty lub teksty, tworzyc | zarzadzac
bazami danych, przygotowywac obliczenia
ekonomiczne. Wedlug zapewnien produ-
centow w niedalekie] przysziosci Mazovia
poprowadzi cala zakladowa ksiegowosc,
sterowac bedzie rdznego rodzaju ekspery-
mentami | wesprze pracg projektantow
{CAD Computer Aided Designe — Kompu-
terowo Wspierane Projektowanie).

Pierwsze moje pytanie skierowane do
przedstawicieli spotki ., Mikrokomputery™
na Targach, dotyczylo wielkosci produkcii.
Zapewniono mnie, ze jeszcze w tym roku
wykonanych zostanie 500 egzemplarzy
Mazovii. W roku przyszlym produkcja ma
zostac zwigkszona 10-krotnie. Informacji o
docelowej wielkosci produkeji nie udalo mi
sie uzyskac. | na zakonczenie cena —
komplet skladajacy sig z jednostki z dwie-
ma stacjami dyskow elastycznych, monito-
ra monochromatycznego, klawiatury i dru-
karki mozaikowej kosztowa¢ ma ok. 3 mi-
licnow zl

Gdybysmy Mazovie 1016 nazwali
komputerem dla ojca, to na miano kom-
putera dla syna zasluguje niewatpliwie
JUNIOR prezentowany w Poznaniu
przez wroctawskie zaklady ELWRO.
Powstal on na bazie nagrodzonego w ub.r.
na Targach zlotym medalem mikrokom-
putera ELWRO-800. Cicho. bez niepotrze-
bnego rozgtosu przygotowala go juz jesie-
nig ub.r. grupa naukowcow z instytutu Au-
tomatyki Politechniki Poznanskie]. Przy-
dwiecala im jedna mysl — zrobi¢ dobry
komputer dla szkot. Zadanie to wykonali
chyba dobrze, skoro Ministerstwo Oswiaty
i Wychowania zaakceptowalo Juniora 1 po-
stanowilo skierowac go do placowek

oswiatowych jako mikrokomputer eduka-
cyjny.

Co ciekawe. zaklady ELWRO, ktore pro-
dukowac beda Juniora, dowiedzialy sie o
jego istnieniu jako ostatnie. Tylko tym chy-
ba wytlumaczy¢ mozna fakl, iz prezento-
wane na Targach modele ,zapakowane”
byly w tymczasowg obudowe ... zabawo-
wych organow elektronicznych

Wiadomoscia, klora ucieszy uzytkowni-
kow najbardzie] rozpowszechnionego w
naszym kraju mikrokomputera ZX-Spec-
trum jest fakt pelnej kompatybilnosci Ju-
niora z ta maszyna. Kompatybilnosci —
nie znaczy jednak identycznosci. Junior
jest od Spectrum o wiele, wiele lepszy.

Co prawda ten sam mikroprocesor
Z 80A. ale wigksza, bo 64-kilobajtowa pa-
migc RAM. Do 24 kB rozbudowano ROM
Junior ma wbudowana jednostke sterujaca
pamigcia na dyskach elastycznych. Co
waznie|sze, uktady wejscia, wyjscia umo-
zliwiaja dofaczenie do tego mikrokompute-
ra (bez niezbednych jak w przypadku
Spectrum interfejsow) slacji dyskow. dru-
karki, drazka sterowego (joystica) myszy.
pidra $wietinego i innych urzadzen.

Rezydujacy w ROM-ie interpreter jgzyka
BASIC oraz program obstugi magnetotonu
kasetowego sa w petni kompatybilne z
programami ZX Spectrum. Takze zapis in-
formacji na tasmie magnetycznej {(kasecie)
oraz adresy urzadzen zewnetrznych sg w
obu komputerach igentyczne. Wszystkie
programy napisane dla Spectrum mozna z
magnetofonu bez zadnych przerobek
wczytac i uruchomic na Juniorze. Dostep
do bardzo bogatej biblioteki oprogramowa-
nia Spectrum jest zatem nieograniczony!

Standardowo Junior wyposazony ma
byc w dwie stacje dyskow 5,25-calowych.
Zarzadza nimi dyskowy system operacyjny
w petni kompatybilny z CP/M 2.2.

Juniora wyposazono w 2 wejécia do kto-
rych mozna rownolegie dotaczyc monitor
monochromatyczny (zielony) i (lub) telewi-
zor kolorowy pracujacy w stosowanym w
naszym kraju systemie SECAM. Dotych-
czas programy ZX Spectrum w petne| pa-
lecie barw mogli ogladac jedynie posiada-
cze telewizorow wyposazonych w przetq-
cznik PALUSECAM, gdyz wyjscie TV Spec-
trum przygotowane zostalo z mys$lg o za-
chodnioeuropejskich posiadaczach telewi-
zorow systemu PAL.

Wazna zaleta Junioréw jest mozliwosc
laczenia ich w siec mikrokomputerow
Moze ona liczy¢ nawet kilkadziesiat jedno-
stek. Co daje sie¢? Przede wszystkim mo-
zliwosc wspolnego korzystania z jedne;
pamigc: dyskowej i drukarki przez wielu
uzytkownikow. Pamigtano o nauczycie-
lach, réznicujac uprawnienia poszczegoi-
nych uzytkownikow sieci | ustanawiajac
uprzywilejowana (nauczycielska) jednost-
ke sieci. Z takiego uprzywilejowanego Ju-
niora mozna rozsytac programy do mikro-
komputerowych stanowisk uczniowskich i
kontrolowac prace uczniow. Pomyslano

rowniez o szkolach. ktore zakupily juz
wczesnie) mikrokomputery Sir Clive'a Sin-
claira. Rownolegte do wyjscia z ukladu ste-
rowania magnetofonem dotaczane moze
by¢ sprzetowe wyjscie umozliwiajace dola-
czenie do Juniora kilkunastu mikrokompu-
terow Spectrum poprzez ich wiasne uklady
komunikacji z magnetofonem.

Dotychczas pisalem wytacznie o zale-
tach Juniora 1 pozytywnych aspektach fak-
tu skierowania go do szkol. Jest jednak ro-
wniez kilka minusow. Podstawowe za-
strzezenia dotyczy wyboru przestarzalego
juz na swiatowych rynkach modelu kompu-
tera 8-bitowego. Nie jest tez chyba najlep-
szym rozwiazaniem powtorzenie za Spec-
trum zasady wprowadzenia calych rozka-
zOW za nacisnieciem jednego kluczowego
klawisza. Karygodnym bledem jest brak
polskich liter

Zastrzezenia budzi¢ musi rowniez skala
produkcji. Wediug zapewnien przedstawi-
cieli zakladow ELWRO produkcja Juniora
osiggnie w tym roku wietkosc 500 egzem-
plarzy. przy czym wszystkie skierowane
maja byc¢ do szkoét. W przysziym roku za-
klady opu$ci¢ ma 5 tys. Juniorow, zas pro-
dukcja docelowa wyniesie rocznie 30 tys
Nie ulega watpliwosci, ze w chwili zaspo-
kojenia popylu na te mikrokomputery,
beda one anachronizmem takim samym,
jakim jest obecnie ZX 81. Jedynie propo-
nowana cena Juniora nie budzi wiekszych
zastrzezen — 100 tys. zt za sam kompu-
ter, choc za petny zestaw z monitorem mo-
nochromatycznym, stacja dyskow i drukar-
ka ptaci¢ przyjdzie — 800 tys. 7!

I ostatmia juz uwaga. Stacja dyskow. w
ktore wyposazone beda pierwsze Juniory,

pochodzic beda z importu — gtdéwnie z
NRD i Wegier. Tymczasem w tym samym
pawilonie MTP, Krakowska Fabryka

MERA-KFAP eksponowala rodzime stacje
dyskdéw. W ELWRO twierdza. Zze chetnie
kupiliby je, ale Krakow nie zapewnia wy-
maganej wielkosci produkcji. Przedstawi-
ciele MERY-KFAP z kolei utrzymuja, ze
wyprodukujq jeszcze w tym roku 500 egz.
tych stacji — akurat tyle, ile Juniorow opu-
$ci mury ELWRO. A dogadac sie nie moz-
na. Krakowska fabryka produkujaca swoj
wiasny komputer IMB-podobny KRAK, w
specjalizowaniu sig w produkcji tylko stacji
dyskow upatruje zagrozenie dla swych in-
teresow. Wola wigc produkowal wszyst-
kiego po trochu. ,To asekuracja” — po-
wiedzialem w rozmowie z przedstawiciela-
mi MERY-KFAP.  Nie, to tylko ostroznosc”
— poprawiono mnie.

Obysmy tylko z nadmiaru ostroznosci
nie mieli na rynku kilkudziesieciu roznych
komputerow rodzimej produkciji, nie kom-
patybilnych. z unikatowym oprogramowa-
niem. Teraz gdy na catym Swiecie karerg
robi pojecie specjalizacji, swoiscie pojmo-
wana oslroznosc wigce] przyniesie nam
wszystkim szkody. niz pozytku.

Marek Przybyszewski




SPADOCHRONIARZE

Czes¢ Maluchy!

Tym razem koniec
zartow — zaczynajq sie
schody. Wystarczy juz
zabawy z Kubusiem Lzi-
terkq czy Liczydet-
kiem. Dzisia] napisze-
my PRAWDZIWA GRE
KOMPUTEROWA.

Z prawdziwqg grafikaq,
liczeniem punktow itd.

Z samolotu lecacego nad morzem wyskakuja
spadochroniarze. Woda jest zimna i kapie! nie nale-
7y do przyjemnosci a wiec dobrze by byto, zeby
wyladowall na statku. Ty jestes jego kapitanem
Musisz tak nim sterowac, aby jak najwigcej spado-
chroniarzy znalazto sie na pokfadzie. A nie jest to
fatwe gdyz pojawiajg si¢ na niebie w roznych mie
scach a w dodatku wiatr zmienia sie¢ co chwile.

Tyle 0 same| grze. Spojrzmy leraz na to, w jaki
Sposob jest ona zrealizowana Z pewnoscia przyda
nam sie opis programu, ktory doktadnie okresla co
komputer wykonuje w poszczegolnych

Program napisany |est tak, by mogt byc urucho-
miony na kazdym komputerze. Dlatego tez wszy-
stkie efekty graficzne uzyskiwane sg za pomocg in-
strukcji PRINT.

liniach

Jak to jest mozliwe? Prosze bardzo, napiszcie
taki program:
I LS
20 FOR i T 20
DO OLOCATE 1.1
40 FOR =1 T0 i
HOORRINT YU
HO O NEXT
O OFRINT U X
8O NEXT 1

Po jego uruchomieniu zobaczymy poruszajaca sie

w prawa strone gwiazdke. Prawda, ze proste!
Podobny program mozemy napisac dla gwiazdki

poruszajace] sie w kierunku pionowym:

10 C

2O OFOR 1=1 TO ZO

O LOCATE 1,1

40 FOR 4=1 TO 1

S0 FPRINT

HO NEXT

70 FRINT 0o

BO FRINT X"

Q0 NEXT .
W linijce powyzej gwiazdk umieszczamy spacje
(miejsce pusle) kasujaca poprzednio narysowanag
gwiazdke

W naszym programie ruch spadochromarzy i sta-

tku zrealizowany jest wlasnie tak. Statek porusza
sie tylko w kierunku poziomym, natomiast skoczko-
wie poruszaja sie jednoczesnie w kierunk:

NoZio-

mym i pionowym. Ruchem statku mozemy stero-
wac naciskajac klawisze Z — w lewo, X — w prawo
(linie 350-390). Oczywiscie statek nie moze wyjsc
poza ekran. Spadochroniarze poruszaja sie w Spo-
sob czesciowo przypadkowy. W linii 160 losowana
jest poczatkowa pozycja skoczka (pozioma) a na-
stepnie w kazdym obiegu peth 170-440 losowana
jest zmiana tej pozycji. Niezaleznie od pozyc|i po-
ziome| w kazdym obiegu tej petli skoczek przesu-
wa sie 0 jedna pozycje w dot.

Oto cata tajemnica tego programu. Zostat on na-
pisany na Amstradzie 464. Moze on by¢ jednak
uruchomiony — po niewielkich zmianach — na
kazdym komputerze. Zmiany dotycza wymiarow
ekranu (linie 120-130), sposobu korzystania z ge-
neratora liczb losowych RND (linie 160 i 230), od-
czytywania klawiatury (linia 350) oraz komend: ka-
sujacej ekran | umieszczajacej kursor w lewym, gor-
nym rogu (linie 100, 180, 4600, 2010). W przypad-
ku Spectrum trzeba dodatkowo zamieni¢ zmienne
wystepujace w petlach (spad. yspad) na jednolite-
rowe. Oto poprawiane linie dla najpopularniejszych
komputerow.

Commodore b&4:

100 PRINT " -CLR< "3
180 FRINT ">HOME< ";
50 GET k%
2010 FRINT ":CLR<";
VIC 20 dodathkowo:
120 LET XEKRANU=Z21
120 LET YEERANU=22

ZX Spectrum:

120 LET xekranu=3I2

130 LET yekranu=21

160 LET xspad=INT (RND¥ (xekranu-5))
180 FRINT AT ©,0;

230 LET xspad=xspad+0.5—
zamiana zmiennych:
spad=s

yspad=z

INT(RND%4) /2

Meritum

90 RANDOM

120 LET XEMRANU=Z1

130 LET XEKRANU=1S

160 LET XSFAD=INT (RND (O) ¥ (XEKRANU-5))
180 FRINT @i, ;

230 LET XSFAD=XSFAD+O.5—INT (RND(Q) %4) /2

OPIS PROGRAMU: .

100-140 nicjalizacja, okreslenie wartosci zmien-
nych

150-470 petla giowna; 10 skoczkow

160 losowanie poziomej wspotrzedne| skocz-
ka

170-440 petla; jeden skok

180 ustawienie kursora w lewym gornym
rogu )

190 drukowanie ilosci punktow

200-220 petla; ustawienie wspotrzedne| pionowe|
skoczka

230 losowanie kolejne; wspotrzednej pozio-
mej skoczka

240-290 rysowanie skoczka

300-320 ustawienie kursora w pozyc)i wspotrzed-
nej pionowej statku (porycja stata)

330-370 odczytywanie klawialury, obliczanie po
ziomej wspotrzedne) statku

380-400 uslawienie kursora w  pOZycCji poziomej
wspotrzadne statku
410 rysowanie statku

420-430 sprawdzenie, czy skoczek nie , wyszedt”

2 ekranu
450 sprawdzenie czy skoczek wyladowal
460 kasowanie ekranu
480-510 tablica koncowa i decyzja czy grasz dalej
podprogramy:

1000-1030 ustawienie poziomej pozycji skoczka
2000-2050 komunikat o sukcesie

ZMIENNE:

xekranu — liczba kolumn ekranu — 1
yekranu — liczba wierszy ekranu — 1
spad — numer kolejny skoczka

yspad — wspoirzedna pozioma skoczka
yspad — wspotrzedna pionowa skoczka
yokr — wspodlrzedna pozioma statku
pkt — ilos¢ punktow

ks — ¢nak wczylany z klawiatury
odps — odpowiedz

t — czas opozZnienia

X — wspotrzedne poziome

y — wspotrzedne pionowe

?9 ’inicjalizacja

100 CLS

110 LET pkt=0

120 LET xekranu=39

130 LET yekranu=24

140 LET xokr=xekranu/2-3 :

149 * petla glowna - 10 skoczkow

150 FOR spad=1 TO 10

160 LET xspad=INT(RND(1) X (xekranu-5))
169 ’ petla - 1 skok

170 FOR yspad=2 TO yekranu-5

180 LOCATE 1,1

190 PRINT " “5p
ktgtpkt. "

200 FOR y=1 TO yspad

210 PRINT

220 NEXT vy

230 LET xspad=xspad+0.5-INT(RND (1) %4)/
2

240 IF xspad<(0 THEN LET xspad=0

250 IF xspad>xekranu-5 THEN LET xspad=
xekranu-5

260 GOSUE 1000

270 PRINT " "

280 GOSUB 1000

290 ERENTEE D

300 GOSuUB 1000

310 PRINT L

320 FOR y= yspad+5 TO yekranu-1
330 PRINT
340 NEXT vy

350 LET k$=INKEY%

360 IF k$="z" THEN LET xokr=xokr-1

370 IF k$="x" THEN LET xokr=xokr+i

380 IF xokr<0 THEN LET xokr=0

3%0 IF xokr>xekranu-7 THEN LET xokr=xe
kranu=7

400 FOR x=1 TO xokr

410 PRINT "4ty

420 NEXT x

430 ERTINTESNG 7

440 NEXT yspad

450 IF xspad>=xokr AND xspnd(xokr+4 THE
N GOSUB 2000 ’

- 460 CLS MLt s

470" ‘NEXT- spad i - . F oy
480 PRINT "Zdobyles - ";pkb;"bkl e & :
490 INEUI orasz . Jcl;czt’r;: (t/ﬁ)“jadpl-
S00 IF bdp’i"t"'THEN EDTD 100 o
'S10 END

998 * %

999 ' podprogramy

1000 FOR %=1 TO INT (xspad)

1010 PRINT " "j

1020 NEXT x

1030 RETURN

1999 °*

2000 LET pkt=pkt+1
2010 CLS

2020 PRINT "

2030 FOR t=1 TO 1000
2040 NEXT t

2050 RETURN

uratowany”

Romelk
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15.X.85 w Klubie Osiedlo-

wym na Ursynowie (ul. Wa-
silkowskiego 7) spotkata sie
grupa entuzjastow mikroin-
formatyki — powstat klub
Komputerowy ,,MANIAK”.

Jako gtowny cel klub postawit sobie
zadanie upowszechnienia mikroinfor-
matyki oraz bezptatng wymiane opro-
gramowania. Wybralismy jeden typ
komputera — COMMODORE 64, kt6-
rego popularnos¢ jest naszym zda-
niem w petni zastuzona.

Poprzez pojecie ,Upowszechnianie
informatyki” rozumiemy przede wszy-
stkim formy dziatalnosci zapoznajace
miodziez (1 nie tylko!) z zasadami
dziatania i budowa komputerow, nau-
ka jezykow programowania itp. | na ta-
kie wtasnie formy dziatania ktadziemy
gtowny nacisk, znane nam sa bowiem
Jkluby” w ktorych , upowszechnia”
sie mikroinformatyke za pomoca gier
komputerowych. Oczywiscie organi-
zujemy rowniez i takie imprezy, stano-
wig one jednak margines naszej dzia-
talnosci.

W ramach dziatalnosci dydaktycznej
klub organizuje dwukrotnie w ciagu
roku 5-miesieczne kursy programo-
wania w jezyku BASIC dla COMMO-
DORE 64. Oprocz nauki samego jezy-
ka przedstawiamy wszelkiego rodzaju
tricki i usprawnienia dotyczace COM-
MODORE 64. Dla bardziej zaawanso-
wanych klub prowadzi rowniez zajecia
obejmujace podstawy programowania
w jezyku maszynowym, jezyk ,SI-
MONS BASIC” mape pamieci C64
itp. Za udzial w zajeciach klub pobiera
oplate 250 zt miesiecznie.

Poczatkowo klub funkcjonowat w
oparciu 0 sprzgt prywatny. Od stycz-
nia 1986 r. dzieki naszemu sponsoro-
wi — spotdzielni budownictwa miesz-
kaniowego ,Ursynéw” otrzymalismy
wiasny sprzet.
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Cztonkiem klubu ,Maniak” moze
zostac kazdy kto wptaci do klubowego
banku programoéw okreslona ich licz
be oraz zobowiazuje sie¢ do niehand-
lowania nimi w jakiejkolwiek formie.
W zamian za to mozna korzystac z ca-
tego klubowego banku programow (li-
czacego obecnie ok. 1000 programow
na dyskach i kasetach), zorganizowa-
nego w formie kaset do wypozycze-
nia: programy dyskowe wymieniamy
na miejscu. Sposrod ciekawszych po
zycji warto wymieni¢ ,Assembler Tu-
tor”, ,Macroassembler”, , Printer

Snop”, ,Music Prolessor” itp.

Nie przepadamy za jezykiem pro-
gramowania ,LOGQO". Nie znosimy

handlarzy 1 p rednik
ogloszen, oraz przechodza nas ¢
na mysl o polskie] wersji jgzyka BA-
SIC (,wrwsz..."). Z tego tez powodu
na zajeciach uzywana jest tylko termi-
nologia angielska. Nie®stawiamy zad-
nych wymogow wiekowych, bowiem
czasami siedmio- c¢zy osmiolatek
.chwyta" szybciej anizeli osoba coro-
sta.

Efektem 7-miesiecznej dziatalnosci
klubu sg dwa powazne programy klu-
bowe ,Maniak Turbo” oraz ,BEEP
64". Ponadto powstaty réwniez pew-
ne rozwigzania hardware’owe np. Sy-
gnalizatory, Autoreset, Kopiarka Tas-
ma-Tasma itp.

W ramach dziatalnosci klubowej or-
ganizowane sa rowniez sesje wymia-
ny oprogramowania, drobnych napraw
(np. strojenie gtowic czy czyszczenie
zestawow klawiatury itp.)

Zajecia prowadzone sa we wtorki i
czwartki od 18.00 do 20.00 i w tych
dniach mozna nas zasta¢ w klubie
przy ul. Wasilkowskiego 7 (dojazd
504, 483, 486, 134, 136, 177, 185)
lub pod telefonem 40-62-64 (prosic
Klaudiusza lub Michata). Zapraszamy!

Klaudiusz Dybowskt
Michat Silski

..rozumiem, Ze Spectrum jest najpopularniej-
szym komputerem, ale nie JEDYNYM. Jezeli
Juz drukujecie program na Spectrum, to nie
zbywajcie uzytkownikéw innych maszyn sfo-
wami. , Po adaptacji program mozna tez uru-
chomic¢ na innym mikrokomputerze". Obok
takiego programu powinno znajdowac sie cos
w rodzaju erraty, w ktorej wypisane bytyby li-
nie programow, ktorymi nalezy zastapic ist-
nejace linie w programie na Spectrum, aby
program dziafat na innym, okreslonym kom-
puterze. Pomijam programy takie, jak np
Klakson™ (,Bajtex™ nr 1/86). ktory to pro-
gram napisany jest tylko | wytacznie na Spec-
frum

Mariusz Szumielewicz
Szczectn
Pomyst bardzo dobry, tylko ze... nierealny.
Autorzy publikowanych w ,Bajtku” progra-
mow nie sa wszechwiedzgcy (czego zreszta
nie wymagamy od nikogo). Nie mozemy od
nich zadac, aby po pierwsze: wykazywali sig
znajomoscia BASIC'a dla Atari, Spectrum,
C64 i CPC464 (to sa obecnie najpopularniej-
sze dialekty), a po drugie: by uruchamiali swoj
program na wszystkich tych typach kompute
row, a tego wlasnie wymagatoby sporzadze
nie sugerowanej ,erraty”. Ponadto przerobka
programu na inny komputer z reguty pociaga
za soba usuniecie efektow dzwiekowych i
graficznych — a zatem gra po prostu nie war
ta jest swieczki
Ze swej strony mozemy jedynie starac sie o
zamieszczenie amow  wedfug zasady
.dla kazdego cos innego’ co, ze zmiennym
by¢ moze szczesciem, robimy

prog

Prosze o informacje. gdzie teraz mogibym
.Bajtka”, na

'/\"’S/ﬁ'Y[h numerow

Kupic 5 [

ktorych mi

ardzo zalezy.
Stawomir Babis
ska 24

Viazowrecka

wl. JezZows
96-200 Rawa

Listow podobne| tresci nadal otrzymujemy
|

Sporo, a tymczasem odpowiedz moze by

ko jedna: w antykwariacie lub na P

Jarmarku”, W r
gzemplarzy z

yoz0stato po kil

ktore

cznych numerow

W szafie

vane

y a pancernej
jezeli rozczarowalem czytelnikow

Przykro mi
ta informacja.

Czy programy przeznaczone na Spectrum
48k moga byc uzywane na Spectrum 16k?
Styszatem, ze mozna program dzieli¢ na blo-
Ki.

Rafat Zdon
wul. Z. Jaroszewicz 26/3
58400 Swidnica

Programy dla Spectrum 48k moga by¢ uzy-
wane na Spectrum 16k, o ile wymagaja nie
wiece| niz 16kB pamieci, a jak tatwo zauwa-
zyC, w praktyce oznacza to ,nie". Owszem,
programy mozna dzieli¢ na bloki, ale wymaga
to szybko dziatajacego urzadzenia pamieci
zewnetrzne] — raczej tepszego niz Microdri-
ve. Poza tym tego typu rozwigzanie z gory dy-
skwalifikuje wszeikiego rodzaju gry polegajq-
ce na animacj. Dz, programy w jezyku we-
wnetrznym dla Soectrum 48 moga zawierad
skokl bezwzgledne dla komoérek pamigci o

adresach nie istniejacych w Spectrum 16k;
trzeba by zatem, oprécz wyroznienia i roz-
dzielenia blokow programu, dodatkowo zajac
sig ich lokalizacja w pamieci. Nie polecam ni-
komu tego rodzaju pracy — zdecydowanie fa-
twie| poswigci¢ ten czas na zarobienie pienie-
dzy w celu rozszerzenia pamieci komputera.

Mysle, ze przy obecnej technice drukar-
Skiej zlym rozwigzaniem jest publikowanie
programow jako kopii wydrukow z drukark
Po prostu drobne literki, jeszcze drobniejsze
kropki, przecinki itp. przy ztym rozfozeniu far-
by drukarskiej powoduja liczne kiopoty zwia-
zane z nieczytelnoscia tekstu: program nie
chce ,wejsc”. bo zamiast kropki odczytatem
przecinek. To jako przykiad. Mysle wiec, ze
lepiej byloby program drukowac tak, jak nor-
mailny tekst. Byc moze zajmie to wigcej miejs-
ca, lecz poprawi czytelnosc

(...) Z checig widziatbym w ,Bajtku” wyja-
snienie Kweslii: co zrobic, aby po wgraniu
wiasnego programu z tasmy do pamieci, nie
trzeba bylo za kazdym razem Wwciskac RUN

+ ENTER (w Spectrum), lecz by program
urucharmiat sie automatycznie?

Ryszard Chusteck:
ul. Slgska 10 m. 5
25-328 Kielce

Z dotychczasowe] praktyki wynika, ze publi
kowanie tekstow programow w formie fotoko-
pil wydruku sporzadzonego na drukarce jest
jedynym rozsadnym rozwigzaniem. Z tres
Pana listu wno ze zaslrzezenia dotyczyty
przede w m starego .Bajtka”. Trudno
sie nie zgodzi¢, ze jakosc zesztorocznych nu
pozostawiala

naszego
wiele do zyczenia

Uzywanie techniki sktadu drukarskiego do
publikowania programow
jest dobrym rozwiazaniem. Maszynistki | ze
cerzy nie sa bowiem informatykami, dostrze-

czasopisma

komputerowych nie

gajacymi roznice przy zamianie $rednika na

kropek, wste

2niy ub usunieciy sp

|est istota omylna. natomiast

nam gwarancje jego merytorycznej pe
prawnosci. A 0 to wiasnie chodzi!

Aby program napisany w jezyku SINCLAIR
BASIC uruchamiat sie automatycznie po
wczytaniu go z tasmy, nalezy go uprzednio
nagrac nie za pomoca instrukeyi

SAVE ,NAZWA"
lecz

SAVE ,NAZWA" LINE 10.

o ile plerwsza linia programu nosi numer 10

Od paru miesiecy jestem posiadaczem mi
krokomputera ZX Spectrum 48k, ktory naby-
tem po wielu wyrzeczeniach | trudnosciach
Oprocz telewizji, radia 1 prasy jest on moim je-
dynym oknem na swiat, gdyz jestem inwalida
nie mogacym chodzic. W chwilach wolnych, a
mam ich bardzo duzo, wypefniam sobie czas
zabawa z komputerem, ktory, jak na moje
dwadzies lat, daje mi bardzo duzo zadowo-
lenia 1 pozwala zapomniec o kalectwie.

Duzo piszecie na temat ciekawych progra
mow komputerowych. Ja mam tylko trzy gry
ktore sa barazo proste / nie wymagaja wiek-
szego wysitku. lak ze od pewnego czasu nie
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korzystam z nich. Chciatbym za Waszym pos
rednictwem prosic o kontakly z osobami, klo
re sa w stanie mi pomog gy wymianie czy lez
Sskopiowaniu ciekawych programow.

Nazwisko | adres prosze pozostawic do wia-
‘domosci redaxcfi oraz W 0s0b, ktore zechcg
mi pomoc w nawigzaniu kontaktow.

Marek L.

Wiele sig swego czasu mowio 0 wykorzysta-
niu komputerow do pomocy ludziom niepet-
nosprawnym — chocby specjalnych urzadze-
niach pozwalajgcych na porozumiewanie sie »
niewidomymi | gluchymi, 0 nauce mowy 0sob
gtuchycn. '

Tymc

sem zas |akby umknegla uwadze
najpro a rola komputera w zyciu cziowieka
niepefnosprawnego — wypetnienie czasu. ro
zwoO|] zainteresowan, wzbogacene Zycia,
.okno na swiat". By¢ moze my. zdrowi, nie
potralimy tego nigdy zrozumiec.

Tych, ktorzy chca pomoc Markowi prosimy

o listy

Marcin

Redakcja Bajtka zebrala juz i
usystematyzowata wyniki ankiety
.Klubowy Bank Danych”™ z nru
1/86.

Serdecznie dziekujemy wszyst-
kim klubom, ktore zechciaty na-
wiazac z nami kontakt. Jednocze-
$nie informujemy, ze juz wkrotce
uczestnikom ankiety
petny wykaz klubow, o ktorych
informacje. Mamy

rozeslemy

otrzymalismy
nadzieje, ze przyczyni sig to do
rozwoju kontaktow miedzy nimi
Wsrod nadestanych ankiet zna-
lazta sie rowniez taka:
Nazwa klubu: MALMO DATA
CLUB
Adres
186. % 91
MALNO S-214 74 SWEDEN
Agencje w innych
GOTEBORG — LULEA

klubu: Munkhattegatan

miastach:

Data utworzenia klubu:
1970.10.11

llo$¢ cztonkow: 320

Posiadane komputery:
ABC-80 10 szt.
IBM 234 AD. 1 szt
Spectrum 48k 20 szt
Spectrum 128k 10 szt
Amstrad PCW 8256 5 szt
Commodore 64 15 iszt.

Czego spodziewacie sig po kon-
takcie z innymi klubami? Wymiany
oprogramowania, komponentow
mikroprocesorow, itp. Data: 21
kwietnia 1986 MALMO, Szwecja.

Dokoniczenie ze str. 32

produkowanego modelu spowodowa-
ta zmiane koncepcji technologii pro-
dukcji | pojawienie sie automatow
zwanych robotami.

Pierwszego robota z prawdziwego
zdarzenia zbudowali w latach 1959—
1960 Amerykanie pod wodza Joe En-
gelberga, zalozyciela firmy ,Unima-
tion”, ktora przez dtugie lata domino-
wata wsrod producentow robotow
Roboty tej firmy po raz pierwszy zo-
slaty zastosowane w 1961 r. do zgrze-
wania karoserii samochodowych w fa-
bryce General Motors (nota bene
obecnie tez jeden z powazniejszych
producentow robotow). Pierwszy ro
bot, po przepracowaniu 15 lat, prze-
szedt juz na emeryture do lokalnego
muzeum. Ale prawdziwy rozwoj robo-
tyzacji rozpoczat sie w latach 1979—
82. W tym migjscu trzeba przypom-
nie¢, ze pierwszy mikroprocesor 8-bi-
towy powstat w 1972 r. a 16-bitowy w
1974. Przypominam te fakty dlatego.
bo przede wszystkim rozwoj mikroe-
lektroniki, a co za tym idzie rosnaca
pewnos¢ poprawne| pracy robotow w
potaczeniu ze wzrostem ptac robotni-
kow, a w niektorych krajach (np. Japo-
nia) wyraznie odczuwalny niedostatek
sity roboczej, staly si¢ przyczyna roz-
kwitu nowej dziedziny robotyki.

W Polsce prace nad robotami roz-
poczelo w potowie lat siedemdziesia-
tych. Obecnie mamy cztery typy robo-
tow ztozonych | kilka typow robotow
prostych. Roboty ztozone powstaty w
trzech osrodkach: w Instytucie Me-
chaniki Precyzyjne] w Warszawie —
RIMP 1000 i RIMP 900, w Przemysto-
wym Instytucie Automatyki i Pomia-
row ,MERA-PIAP" — licencyjne ro-
boly IRb | IRb 60, oraz w Centrum Ba-

dawczo-Konstrukcyjnym  Obrabiarek.

w Pruszkowie — PRO 30. Robot PRO
30 po raz pierwszy zostal wystawiony
w 1977 na Targach Poznanskich. Jest
on w zasadzie robotem specjalizowa-
nym, przeznaczonym do zatadunku i
roztadunku obrabiarek. Drugim chro-
nologicznie polskim robotem jest
RIMP 1000, ktorego model powslat
pod koniec 1977 r. Jest to robot uni-
wersalny. Robot do prac malarskich
RIMP 900 zastat skonstruowany w
IMP. Powstat stosunkowo niedawno,
obecnie trwaja badania na stanowisku
produkcyjnym. Gtowna cecha funkcjo-
nalna tego robota jest umiejetnosc za-
pamigtywania trajektorii — ruchow
wykonywanych przez programujace-
go. Najwieksze nadzieje na zmniej-
szenie dystansu do swiatowej czotow-
ki, nie bezpedstawne zreszta, zwiaza-
ne byty z robotem IRb 6 (60), budo-
wanym na licencji szwedzkie] firmy
ASEA. Robol ten, w momencie zaku-
pu licencji (XII 1976 r.) przeszedt diu-
gotrwate proby pracy w przemysle,
podczas gdy pozostate polskie roboty

byly na etapie raczkowania. Gdyby li-"

cencja ta zostata wdrozona to dzisiaj

Polska by¢ moze przodowataby wsrod
Yy Y

panstw BWPG w dziedzinie robotyki.
Niestety, licencja wygasta, a produkc-
ja robotow nie zostala rozpoczeta.

Cho¢ zewnetrznego podobienstwa
miedzy wspolczesnymi robotami a
cztowiekiem doszukac sig trudno, u
obu znajdujemy funkcjonalnie podob-
ne zespoty:
— nosne — szkielet kostny u czio-
wieka: mechaniczny — w robocie,
— napedowe — miesnie; silniki 16z
nych typow,
— receptory —
czujniki,
— sterujace — mozg; komputer.

| wiasnie robot jest najwspanial-
szym zastosowaniem komputera. Jest
lo wyposazenie elektronicznego moz-
gu w elemenly czuciowe | wykonaw-
cze. Komputer, a raczej ukfad stero-
wania robota ma rozwiazywac trzy
problemy: utatwienie cztowiekowi pla-
nowania zadan dla robota, zapamieta-
nie wszystkich zaplanowanych opera-
cji I ich automatyczne wykonanie. ta-
two dostrzec, ze osnowa dla ukladu
sterowania jest program dziatan robo-
ta. Cztowiek-operator, w mniejszym
lub wigkszym stopniu wspomagany
przez komputer, tworzy ten program,
.uczy' robota, przekazujac mu infor-
macje o tym, w jakie] kolejnosci | jakie
czynnosci ma wykonat. Najczesciej
operator w czasie uczenia steruje ro-
botem recznie za pomoca specjalizo-
wanego sterownika lub bezposrednio,
ujmujac dlonmi rekojesc przytwier-
dzona do ramienia. Uktad sterowania,
na rozkaz operatora zapamigtuje wy-
brane potozenie ramienia (punkt po
punkcie) lub calg przebyta drogg.
Nauczanie takie jest dos¢ zmudne i
zajmuje duzo czasu. Dlatego coraz
powszechniej przy formutowaniu za-
dan dla robota korzysla sie ze specjal-
nych jezykéw programowania.

Jeszcze bardzie] zaawansowana te-
chnika programowania polega na opi-
saniu zadania, jakie robot ma wyka-
nac. Ideatem byloby, aby mozna byto
to zadanie sformutowac w potocznym
jezyku np. wioz ten kotek — tu naste-
puje pokazanie kotka — w ten otwor
Zadaniem ukladu sterowania jest ufo-
zenie planu dziatania uwzgledniajace-
go odszukanie kotka, rozpoznanie go,
przeniesienie w poblize otworu i wto-
Zzenie. Do tego typu programowania
zaprzega sie systemy kompulerowe,
ktore pozwalaja na utozenie programu
pracy robota i zasymulowanie go bez
robota, czyli bez tracenia czasu na
miejscu pracy, bez wslrzymywania
procesu produkcyjnego. Po utozeniu
programu pracy uktad sterowania
musi pokierowac zespotami napgdo-
wymi tak, oy robol wykonat zadana
czynnos$¢ z zatozonymi parametram.
Wiele nowych mozliwosci robota reali-
zowanych jest przez naukowcow
sztucznej inteligencii | nie znajduje na
razie ekonomicznego uzasadnienia.
Zadaniem robotyki jest rozwigzywanie

narzady zmystow;

NASTEPCY

teoretycznych i praktycznych proble-
mow organizacjl kompleksowego za-
chowania sie mobilnego robota wypo-
sazonego w czujniki i elementy wyko-
nawcze. Takim robotom stawia sie
okreslone, globalne zadania. Zaktada
sie jednak, ze nie mozna wczesniej
okreslic ich realizacji, stanu otaczaja-
cego go srodowiska i dlatego takie
problemy, jak planowanie kolejnosci
wykonania zadan, robot musi wyko-
nac¢ samodzielnie.

Rzeczywista rewolucjg przemyslo-
wa staf sie nie sam robot, ale wprowa-
dzenie elastycznych syslemow pro-
dukcyjnych. Wyobrazmy sobie fabry-
ke. w ktore zainstalowanych jest wie-
le roznych, wielofunkcyjnych stano-
wisk dla roznorodnych operacji tech-
nologicznych. Stanowiska te sa pofa-
czone transporterami. Kazde stanowi-
sko posiada autonomiczny ukiad ste-
rowania, ktory taczy si¢ z innymi siecia
komputerowa. Do sieci dotgczone sa
sterowniki zarzadzajace magazynami,
komputery planujace i koordynujace.
Przy wigkszosci stanowisk znajduja
sie stacjonarne roboty. Uzupetnieniem
tego systemu sa wozki samojezdne,
ktore rozwoza pojemniki od jednego
do drugiego stanowiska. Wozki te
maja wilasny ukiad sterowania, potrafia
poruszac¢ sie po ustalonych trasach i
nawet przestrzegaja zasad ruchu dro-
gowego. Sa na lyle niezalezne, ze gdy
stwierdza rozladowanie akumulatora
zasilajacego, zjezdzajg do akumulato-
rowni, gdzie dyzurny robot wymienia
akumulator na natadowany. Nie jesl to
wytwor mojej wyobrazni. Takie fabryki
juz istnieja, na swiecie jest ich okoto
250, z czego prawie potowa w Japonii,
A potega takiego zakfadu tkwi w fak-
cie, ze w chwili zmiany wyrobu, ba —
nawel profilu produkgcji, nie musimy
nic przestawia¢, budowac nowych lin-
nii, kupowac nowych maszyn czy za-
trzymywac produkcji na kilka miesig-
cy. Zmianom ulegaja programy stano-
wisk pracy i obstugujacych je robotow.
Zmieniona zostaje trasa wedrowki wy-
robu pomiedzy stanowiskami. Cate
przestrajanie fabryki odbywa sie przy
konsolach komputerow, w pomiesz-
czeniach technologdw i programistow.

Kiedy przejrzy sie prace. plany i
zrozumie ambicje naukowcow, musi
nasunac sie niesmiate podejrzenie, ze
nastepnym gatunkiem w ewolucyjnym
rozwoju zycia na Ziemi beda... ma-
szyny. Oczywiscie, pragniemy, aby
cztowiek byt tworem doskonatym,
oslalecznym | niezastapionym — lak
jak wczoraj chcielismy, aby Ziemia
byta centrum wszechswiata — niem-
niej jednak dominujace cechy czto-
wieka powoli beda sie wyczerpywaty.
Dlatego mozna przyja¢é, moze tro-
che szokujace zatozenie, ze jednym z
celow cztowieka jest stworzenie pod-
stawy, przygotowanie | wprowadzenie
nieorganicznej formy bytu.

Andrzej Gogolewski
1
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I\,/! aszyny uzupetniajace lub wzmac-
Iniajace ludzkie mozliwosci staja
sie maszynami ,pomocnikami”. Po-
dobnie jak caty swiat przeszty one
proces ewoluc)i. Poczatkowo wykony-
watly pojedyncze operacje np. cigcia,
toczenie, a rola cztowieka sprowadza-
fa sie do mocowania detali, urucho-
mienia odpowiednio nastawione] ma-
szyny ild

Wraz ze wzrostem skali produkgeji
maszyny wykonujace pojedyncze
czynnosci nauczyly sie wykonywac
caty clag operacji

Jednakze dalszy rozwo| automaty-
zacji natrafit na pewnym etapie na ba-
riery. Pierwsza to bariera techniczna,
zwiazana z niezawodnoscia elemen-
tow lini. Druga bariera ma charakter
ekonomiczny. Ogromny koszt inwe-
stycyi automatycznych linii wymusza
diugotrwata ich eksploatacje, aby mo-
gty one opfacic¢ sig producentowi
Pierwsza bariere zdotano przetamac

przez zastosowanie magazynow mie-
dzyoperacyjnych uniezalezniajacych
— W pewnym stopniu — dziatanie linii
od krotkotrwatych uszkodzen |e| ele-
mentow. Bariery ekonomicznej po-
czatkowo nie udawato sie przekro-
czy¢. Tempo postepu technicznego
wymagato od producenta coraz czest-
szego wprowadzania nowych odmian
I nowych modell produkowanego wy-
robu, co jest sprzeczne z wymagana
diugotrwatoscig eksploatacyi automa-
tycznych lini produkeyjnych przysto-
sowanych do produkcji jednego okre-
slonego modelu. Przy zmianie modelu
nalezato zmieni¢ cata linig, co bylo
ogromnie kosztowne i wymagato diu-
glego czasu. Zjawiska te mozna wyra-
Zznie obserwowac na przyktadzie naj-
wigkszych producentow samocho
dow. Koniecznosc czestych zmian

Dokonczenie na str. 31

Czy nastepnym

gatunkiem

w ewolucyjnym rozwoju

zZycia na ziemi

beda maszyny?
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